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 1 
Escribe dos frases hechas y explica su significado: 
· [image: image4.jpg]


................................................................................................................................. :
· [image: image5.jpg]


................................................................................................................................. :
 2 
Observa el ejemplo y completa el cuadro de imºperativos:
	
	Tijera
	Libro
	Lápiz
	Pelota

	Ordena o aconseja a un amigo
	recorta
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>



......................
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......................
	......................

	Ordena o aconseja a varios amigos
	recortad
	......................
	......................
	......................


 3 
Completa estas palabras con d o z:

ciudad....
altitu.d.....
pare.d.....
fero.z.....
activida.d.....
virtu.d.....
busca.d.....
felicida.d.....
emperatri.z.....
arroja.d.....
majesta.d.....
delicade.z....
 4 
El maestro da una orden a los niños.
Elige el verbo adecuado:

 5 
Escribe qué es un texto argumentativo. 

........................................................................................................................................
........................................................................................................................................
........................................................................................................................................

Los videojuegos

Los videojuegos están adquiriendo cada vez más importancia en nuestra sociedad. ¡No se puede negar! Ya  no son sólo una distracción para los “locos de la informática”. Incluso el creador de la Nintendo DS, Shigeru Miyamoto, ha dicho:  “Los videojuegos nos hacen mejores”.

A pesar de esto, son muchas las personas que no apoyan esta opinión. Por eso catalogan los videojuegos de perjudiciales y no dudan en decir que empeoran la educación de los niños. Y eso es una mentira tan grande como los billetes de 300 €. ¿El porqué? Los videojuegos estimulan una parte del cerebro que mejora la psicomotricidad en los niños y la rapidez mental en los jóvenes. 

El punto malo es que pueden ser adictivos, como otras formas de ocio. Los padres, si no prestan a su hijo o hija la atención que necesita, son los responsables si el niño o niña juega a videojuegos para mayores. Algunos niños le echan un cuento...

Otro punto en contra es el empeoramiento de la vista debido al exceso de horas delante de la pantalla del televisor, del portátil o de la consola. Además, como estamos quietos mientas jugamos, cabe la posibilidad de sobrepeso u obesidad por culpa de estar tanto rato sentados. De ahí la buena acogida que han tenido los juegos que te obligan a moverte o practicar algún deporte.

Por otra parte, al conectarse con otros jugadores a través de Internet, pueden conocer a gente indeseable o facilitar datos que no deberían. Y una última pega es las consolas son productos caros, y los videojuegos, también.

Pero no todo lo que rodea al mundo de los videojuegos es negativo. Las consolas desarrollan el instinto de superación, aumentan la rapidez de razonamiento y estimulan la concentración, además de desarrollar los reflejos y la agilidad mental y mejorar la coordinación manual. Por otro lado, muchos están pensados con fines educativos, así que, a la vez que juegan, aprenden sobre todo tipo de disciplinas. 

Como todos sabemos, los videojuegos son innovaciones que cada día aportan cosas nuevas y, en un futuro, nos depararán agradables sorpresas. Los videojuegos hace tiempo que han  llegado y están aquí para quedarse. ¡Pero jugad con cabeza!

 1 
¿Cuál es el tema de la lectura?


A
Dice que los videojuegos son malos.


B
Dice que los videojuegos son buenos.


C
Muestra las cosas buenas y malas de los videojuegos.


D
Dice que los viedojuegos no son para niños, son para mayores.

 2 
¿Hay alguna comparación en el texto?


A
Los videojuegos aportan cosas nuevas.


B
Es una mentira tan grande como los billetes de 300 €.


C
No todo aquello que rodea a los videojuegos es negativo.


D
Los videojuegos ya han llegado y están aquí para quedarse.

 3 
Di dos cosas a favor y dos en contra de los videojuegos: 

–
A favor: 

–
En contra: 


 4 
¿Qué debemos hacer para protegernos al conectarnos por Internet? 


A
No dar datos personales.


B
No conectar con nadie, aunque sean amigos.


C
Estar siempre al lado de nuestros padres o de un adulto.


D
Internet es muy caro y es mejor que no lo utilicemos al jugar.

 5 
¿Crees que los videojuegos son buenos o malos? ¿Por qué?

........................................................................................................................................
 6 
¿En qué frase encontramos un verbo en imperativo? 


A
¡Pero jugad con cabeza!

B
Los videojuegos nos hacen mejores.


C
Las consolas desarrollan el instinto de superación.


D
Los videojuegos tienen mucha importancia en nuestra sociedad.

 7 
Busca la oración que tiene una falta de ortografía:

A
Los videojuegos no dan la felicidad, pero alegran.


B
Se puede conservar una amistad jugando en línea.


C
Disfrutaz mucho mientras jugáis con los videojuegos.

D
Espero que no seas capaz de jugar muchas horas seguidas.

 8 
Di por qué se escribe con d o z final cada una de estas palabras: 

jugad                ...............................................................................................................

rapidez             ...............................................................................................................

sociedad           ...............................................................................................................
 9 
¿Cuál de estas oraciones se considera una frase hecha?


A
Algunos niños le echan un cuento...

B
Los videojuegos estimulan una parte del cerebro.


C
En un futuro, nos depararán agradables sorpresas.


D
Y es una mentira tan grande como los billetes de 300 €.

10 Escribe un breve texto argumentativo defendiendo la necesidad de respirar un aire limpio:









lee





lee





Habla por los codos: Se dice de alguien que habla mucho.











Tema 11





Estándares de Aprendizaje: Evaluación Inicial





Nombre: ................................................................................................          Curso: ..................................





¡ ......Leed..... un cuento!





Leyó





Leed





Leímos





Leíste





Leerías





Leyeron





Leerían





Leeríamos





Tema 11





Estándares de Aprendizaje: Evaluación Final





Nombre: ................................................................................................          Curso: ..................................





Tema 11





Estándares de Aprendizaje: Evaluación Final





Nombre: ................................................................................................          Curso: ..................................





Tema 11





Estándares de Aprendizaje: Evaluación Final





Nombre: ................................................................................................          Curso: ..................................





Esto es coser y cantar: Se dice cuando algo es muy fácil de hacer.





Actividad personal. A modo de ejemplo:





escribe





escribid





juega





jugad





Los texto argumentativos son aquellos que exponen razones para defender una idea o para convencer a alguien





A modo de ejemplo:





A favor: mejoran la psicomotricidad y la rapidez mental, estimulan la concentración.





. En contra: pueden ser adictivos, provocar el empeoramiento de la vista, el sobrepeso.





Respuesta personal





Es la segunda persona del plural del imperativo del verbo jugar.





: Forma el plural en –ces..





Forma el plural en –des.





Actividad personal. A modo de ejemplo:





Necesitamos respirar aire limpio para evitar enfermedades y problemas en








para poder vivir. El aire limpio nos permite disfrutar de la naturaleza y evita la.








nuestro aparato respiratorio. Las plantas y los animales también lo necesitan








lluvia ácida, etc.
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