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Dispoñible en �CD / Descarga








Tema 1





Contidos   ●   Criterios de Avaliación








Bloque 1: Contidos�
�
Bloque 1: Criterios de Avaliación�
�
–	Análise e comprensión do enunciado.


–	Estratexias e procedementos postos en práctica: uso das operacións matemáticas adecuadas, cálculo mental, táboas e gráficas.


–	Confianza nas propias capacidades para desenvolver actitudes adecuadas.�
�
Expresar verbalmente ou por escrito e de forma razoada e coherente o proceso que se seguiu para resolver un problema.


Utilizar procesos de razoamento e estratexias de resolución de problemas, realizando os cálculos necesarios e comprobando as solucións obtidas.


Describir e analizar situacións de cambio, para poder encontrar diferentes patróns, regularidades e leis matemáticas.


Identificar, aplicar os cálculos e resolver diferentes problemas relacionados coa vida cotiá, adecuados ao seu nivel.


Desenvolver, describir e cultivar as diferentes actitudes persoais inherentes ao quefacer matemático e aplicalas na súa vida diaria.�
�
�
�
�
�
Bloque 2: Contidos�
�
Bloque 2: Criterios de Avaliación�
�
–	Nome e grafía dos números de seis e sete cifras.


–	Orde numérica e comparación de números de seis e sete cifras.


–	Escribir números naturais ata de tres cifras.


–	Ler números naturais ata de tres cifras.


–	Ordenación de números de seis e sete cifras establecendo comparacións entre eles.


–	Redondeo de números naturais ás centenas e tamén aos milleiros.


–	Escribir e ler números ordinais.


–	Coñecer os números romanos e as regras que se aplican na súa escritura.�
�
Ler, escribir e ordenar, os números naturais de máis de seis cifras, interpretando o valor posicional de cada unha delas, comparando e ordenándoos.


Realizar cálculos numéricos básicos utilizando diferentes estratexias e procedementos.


Coñecer, elaborar e utilizar estratexias básicas de cálculo na resolución de problemas.�
�
�
�
�
�
Bloque 5: Contidos�
�
Bloque 5: Criterios de Avaliación�
�
–	Representación en diagramas de barras e pictogramas.�
�
Interpreta unha gráfica ou unha táboa para resolver un problema.�
�






Estándares de Aprendizaxe e Competencias Clave   ●   Descritores





Bloque 1: Estándares de Aprendizaxe e Compet. clave�
�
Bloque 1: Descritores�
�
Progresa na comunicación verbal de forma razoada do proceso seguido na resolución dun problema de Matemáticas ou en contextos da realidade. C. Lingüística - Aprender a aprender – Iniciativa e espírito emprendedor


Progresa na análise e comprensión do enunciado dos problemas. C. Lingüística


Progresa na identificación e interpretación de datos e mensaxes de textos numéricos sinxelos da vida cotiá. C. Lingüística - Aprender a aprender


Progresa na realización de predicións sobre os resultados esperados. Aprender a aprender – Iniciativa e espírito emprendedor


Progresa na práctica do método científico, con orde, organización e sistematicidade. Aprender a aprender


Recoñece, desenvolve e amosa actitudes adecuadas para o traballo en Matemáticas: esforzo, perseveranza, flexibilidade e aceptación da crítica razoada. Aprender a aprender – Iniciativa e espírito emprendedor�
�
Explica verbalmente o proceso que seguiu para resolver os problemas realizando as estimacións e os redondeos máis convenientes segundo o caso. Resolve problemas


Analiza varios textos e selecciona entre varias opcións os números necesarios para completalos. Resolución de problemas


Interpreta correctamente os datos dados sobre varios modelos de coche distintos e emprégaos para resolver as cuestións formuladas. Le e comparte


Realiza predicións sobre todas as posibles solucións que presentan os problemas formulados. Resolve problemas


É ordenado e organizado á hora de resolver actividades sobre os números romanos. Act. 33-38


Desenvolve actitudes adecuadas para o traballo dos números de seis e sete cifras e dos números ordinais: esforzo, perseveranza e aceptación da crítica razoada. Act. 3, 4, 10, 25�
�
�
�
�
�
Bloque 2: Estándares de Aprendizaxe e Compet. clave�
�
Bloque 2: Descritores�
�
Le, escribe e ordena en textos numéricos e da vida cotiá, números (naturais de seis e sete cifras), interpretando o valor de posición de cada unha das súas cifras. C. Lingüística – Matemática e ciencia e tecnoloxía


Le, escribe, ordena, compara, representa na recta numérica, descompón e redondea números naturais. Matemática e ciencia e tecnoloxía – Aprender a aprender


Elabora e usa estratexias de cálculo mental. Matemática e ciencia e tecnoloxía - Iniciativa e espírito emprendedor


Resolve problemas sinxelos e reflexiona sobre o proceso de resolución. Matemática e ciencia e tecnoloxía - Aprender a aprender�
�
Le números naturais de seis e sete cifras. Act. 1, 14


Escribe números naturais de seis e sete cifras. Act. 6


Ordena números de seis e sete cifras. Act. 13


Interpreta o valor de posición de cada unha das cifras dun número de seis ou sete cifras. Act. 1


Le e escribe os números ordinais do 1º ao 61º en situacións da vida cotiá. Act. 24-27


Redondea ás centenas e aos millares números naturais de ata seis cifras. Act. 19, 20, 22, 23


Compara e ordena números de ata sete cifras utilizando os signos > e <. Act. 15, 17


Recoñece varios dos números situados na recta numérica. Act. 10 Actividades


Elabora estratexias de cálculo mental para sumar millares, centenas e decenas. Cálculo mental


Resolve un problema sinxelo e reflexiona sobre o proceso de resolución seguido e aplicado. Act. 14 Resolve problemas�
�
�
�
�
�
Bloque 5: Estándares de Aprendizaxe e Compet. clave�
�
Bloque 5: Descritores�
�
Formula e resolve problemas a partir da interpretación de datos presentados en forma de táboas de dobre entrada e gráficas. Aprender a aprender�
�
Interpreta correctamente un diagrama de barras sinxelo durante a realización dunha actividade proposta no tema. Act. 18�
�






Tema 2





Contidos   ●   Criterios de Avaliación








Bloque 1: Contidos�
�
Bloque 1: Criterios de Avaliación�
�
–	Análise e comprensión do enunciado.


–	Selección das operacións matemáticas adecuadas na resolución dun problema ou exercicio.


–	Achegamento ao método de traballo científico.


–	Confianza nas propias capacidades.


–	Uso de diferentes estratexias de cálculo mental.


–	Uso de aproximacións na resolución de problemas.


–	Utilización de medios tecnolóxicos no proceso de aprendizaxe para obter información.�
�
Utilizar procesos de razoamento e estratexias de resolución de problemas, realizando os cálculos necesarios e comprobando as solucións obtidas.


Elaborar e presentar pequenos informes sobre o desenvolvemento, resultados e conclusións obtidas.


Coñecer algunhas características do método de traballo científico en contextos de situacións problemáticas para resolver.


Desenvolver e cultivar as actitudes persoais inherentes ao quefacer matemático.�
�
�
�
�
�
Bloque 2: Contidos�
�
Bloque 2: Criterios de Avaliación�
�
–	Suma e resta de números de máis de catro cifras.


–	Algoritmos estándar de suma e resta.


–	Propiedades da suma.


–	Proba da resta.


–	Estimación de resultados: sumas e restas.


–	Sumas e restas combinadas.


–	Xerarquía de operacións.


–	Elaboración e uso de estratexias de cálculo mental: descomposición en decenas e unidades para sumar.�
�
Ler, escribir e ordenar, os números naturais de máis de seis cifras, interpretando o valor posicional de cada unha delas, comparando e ordenándoos.


Realizar cálculos numéricos básicos coas operacións de suma, resta, multiplicación e división pola unidade seguida de ceros, utilizando diferentes estratexias e procedementos.


Coñecer, elaborar e utilizar estratexias básicas de cálculo mental e aplicalas á resolución de problemas.�
�






Estándares de Aprendizaxe e Competencias Clave   ●   Descritores





Bloque 1: Estándares de Aprendizaxe e Compet. clave�
�
Bloque 1: Descritores�
�
Progresa na reflexión sobre o proceso de resolución de problemas. Aprender a aprender


Progresa na realización de estimacións e elabora conxecturas. Aprender a aprender


Progresa na elaboración de informes sobre o proceso de investigación realizado. C. Dixital


Progresa na realización de estimacións sobre os resultados esperados e contrasta a súa validez. Iniciativa e espírito emprendedor


Distingue entre problemas e exercicios e aplica as estratexias adecuadas para cada caso. Aprender a aprender�
�
Revisa os cálculos utilizados na resolución de actividades. Act. 18


Estima resultados de actividades previamente ao seu cálculo. Act. 15


Busca información na Internet de forma autónoma para ampliar a información do libro. Le e comparte


Progresa correctamente na realización de estimacións dos problemas formulados no tema. Resolución de problemas


Distingue correctamente entre problemas e exercicios, poñendo en práctica as estratexias necesarias en cada caso. Act. 21, 22�
�
�
�
�
�
Bloque 2: Estándares de Aprendizaxe e Compet. clave�
�
Bloque 2: Descritores�
�
Le, escribe e ordena números en textos numéricos e da vida cotiá. C. Lingüística


Le, escribe, ordena, compara, representa e redondea números naturais. Aprender a aprender


Utiliza e automatiza algoritmos estándar de suma e resta, estimando a coherencia dos resultados en contextos de resolución de problemas e en situacións cotiás. Aprender a aprender


Aplica a xerarquía das operacións e os usos das parénteses. Aprender a aprender


Estima e comproba resultados mediante diferentes estratexias. Aprender a aprender


Elabora e usa estratexias de cálculo mental. Iniciativa e espírito emprendedor


Estima e redondea o resultado dun cálculo e valora a súa resposta. Aprender a aprender


Resolve problemas realizando dúas operacións con números naturais, utilizando diferentes estratexias e procedementos. Aprender a aprender


Progresa na reflexión sobre o proceso aplicado á resolución de problemas. Iniciativa e espírito emprendedor�
�
Le e escribe números naturais en contextos numéricos e da vida cotiá. Act. 03


Ordena números naturais en contextos numéricos e da vida cotiá. Act. 03


Redondea números naturais, aproximándoos ás centenas. Act. 20


Comproba os resultados de actividades con restas calculando as súas sumas asociadas. Act. 18


Automatiza o algoritmo da suma de números de ata cinco cifras. Act. 1


Aplica a xerarquía de operacións. Act. 24


Integra o uso das parénteses. Act. 25


Resolve operacións combinadas respectando a xerarquía de operacións. Act. 24


Estima e comproba resultados mediante a proba da resta. Act. 15


Elabora, aprende e utiliza adecuadamente estratexias de cálculo mental. Act. 5


Estima e redondea correctamente o resultado dun cálculo realizado. Act. 22


Resolve problemas cotiáns e sinxelos, empregando adecuadamente os algoritmos da suma e la resta, con lapis e papel. Act. 10


Revisa de maneira precisa e estrita os cálculos utilizados para resolver aas actividades que se formulan no tema. Act. 18


Revisa os resultados e realiza a proba da resta para comprobalos. Act.15.�
�






Tema 3





Contidos   ●   Criterios de Avaliación








Bloque 1: Contidos�
�
Bloque 1: Criterios de Avaliación�
�
–	Análise e comprensión do enunciado.


–	Estratexias e procedementos postos en práctica: Coñecemento do significado das operacións.


–	Cálculo mental: restar decenas a números de tres cifras.


–	Resultados obtidos.


–	Formulación de pequenas investigacións relacionadas coas propiedades da multiplicación.


–	Confianza nas propias capacidades para desenvolver actitudes adecuadas ao traballo matemático.


–	Utilización de medios tecnolóxicos para repasar as multiplicacións.


–	Integración das TIC no proceso de aprendizaxe.�
�
Expresar verbalmente de forma razoada o proceso seguido na resolución dun problema.


Utilizar procesos de razoamento e estratexias de resolución de problemas, realizando os cálculos necesarios e comprobando as solucións obtidas.


Profundizar en problemas resoltos, formulando pequenas variacións nos datos, outras preguntas, etc.


Planificar e controlar as distintas fases do método de traballo científico en situacións adecuadas ao nivel.


Desenvolver e cultivar as actitudes persoais inherentes ao quefacer matemático.


Reflexionar sobre as decisións tomadas durante a realización dos exercicios, aprendendo para situacións similares futuras.�
�
�
�
�
�
Bloque 2: Contidos�
�
Bloque 2: Criterios de Avaliación�
�
–	Propiedades da multiplicación: propiedade conmutativa, asociativa e distributiva.


–	Utilización dos algoritmos estándar da multiplicación.


–	Multiplicación pola unidade seguida de cero.


–	Multiplicación por un número seguido de ceros.


–	Multiplicación por unha cifra.


–	Multiplicación por decenas e por centenas.


–	Operacións combinadas.


–	Estimación de resultados.


–	Comprobación de resultados mediante estratexias aritméticas.


–	Elaboración e uso de estratexias de cálculo mental.�
�
Realizar cálculos numéricos básicos coas operacións de suma, resta, multiplicación e división pola unidade seguida de ceros, utilizando diferentes estratexias e procedementos.


Coñecer, elaborar e utilizar estrateias básicas de cálculo mental e aplicalas á resolución de problemas.�
�






Estándares de Aprendizaxe e Competencias Clave   ●   Descritores





Bloque 1: Estándares de Aprendizaxe e Compet. clave�
�
Bloque 1: Descritores�
�
Progresa na comunicación verbal de forma razoada do proceso seguido na resolución dun problema de Matemáticas ou en contextos da realidade. C. Lingüística


Progresa na análise e comprensión do enunciado dos problemas. Iniciativa e espírito emprendedor


Progresa na reflexión sobre o proceso de resolución de problemas. Aprender a aprender


Progresa na formulación de novos problemas, a partir dun resolto. Aprender a aprender


Progresa na elaboración de conxecturas e busca argumentos que as validen. C. Lingüística


Formúlase a resolución de retos e problemas con precisión, esmero e interese. Iniciativa e espírito emprendedor


Reflexiona sobre os procesos desenvoltos, valorando as ideas claves, aprendendo para situacións futuras similares, etc. Iniciativa e espírito emprendedor�
�
Comunica verbalmente de forma razoada do proceso seguido na resolución de actividades de cálculo puro. Act. 6


Comunica verbalmente de forma razoada do proceso seguido na resolución de actividades de tipo problema. Act. 19


Analiza o enunciado e averigua os datos ou as preguntas a partir das operacións que o resolven. Resolución de problemas.


Busca formas alternativas de resolver as actividades. Act. 12


Aplica o método utilizado en actividades resoltas  noutras similares. Act. 13


Progresa na elaboración de conxecturas en diferentes contextos. Act. 21


Amosa interese e esmero na resolución de problemas. Act. 19


Reflexiona de maneira adecuada e estrita sobre a resolución que se fixo dos diferentes problemas resoltos no tema. Act. 13�
�
�
�
�
�
Bloque 2: Estándares de Aprendizaxe e Compet. clave�
�
Bloque 2: Descritores�
�
Aplica a xerarquía das operacións e os usos das parénteses. Aprender a aprender


Coñece e usa a multiplicación de números naturais, así como os seus algoritmos. Aprender a aprender


Integra o uso das parénteses valorando as súas posibilidades. Iniciativa e espírito emprendedor


Realizar operacións e cálculos numéricos mediante diferentes procedementos, incluído o cálculo mental, en     situacións de resolución de problemas. Apr. a aprender


Estima e comproba resultados mediante diferentes estratexias. Aprender a aprender


Elabora e usa estratexias de cálculo mental. Iniciativa e espírito emprendedor


Resolve problemas realizando dúas operacións con números naturais, utilizando diferentes estratexias e procedementos. Iniciativa e espírito emprendedor�
�
Aplica a xerarquía de operacións. Act. 37


Opera correctamente. Act. 14


Coñece e usa correctamente a multiplicación de números naturais. Act. 25


Integra o uso das parénteses. Act. 41


Resolve distintas operacións combinadas respectando a xerarquía de operacións. Act. 37


Completa de maneira eficaz e precisa a resolución de varios cálculos numéricos e operacións utilizando os diferentes procedementos traballados previamente na clase. Act. 12


Estima resultados de recontos e compróbaos utilizando a lei do produto. Act. 10


Aprende unha estratexia de cálculo mental e úsaa na resolución dunha actividade. Act. 9


Aplica diferentes estratexias de cálculo mental para poder resolver problemas cotiáns de maneira rápida e eficaz. Act. 9�
�






Tema 4





Contidos   ●   Criterios de Avaliación








Bloque 1: Contidos�
�
Bloque 1: Criterios de Avaliación�
�
–	Análise e comprensión do enunciado.


–	Deducir as preguntas dun problema.


–	Cálculo mental: Contar de 25 en 25 e de 50 en 50.


–	Resultados obtidos.


–	Formulación de pequenas investigacións.


–	Confianza nas propias capacidades para desenvolver actitudes adecuadas.


–	Integración das Tecnoloxías da Información e da Comunicación no proceso de aprendizaxe.�
�
Utilizar procesos de razoamento e estratexias de resolución de problemas, realizando os cálculos necesarios e comprobando as solucións obtidas.


Profundizar en problemas resoltos, formulando pequenas variacións nos datos, outras preguntas, etc.


Elaborar e presentar pequenos informes sobre o proceso de investigación.


Planificar e controlar as fases de método de traballo científico en situacións adecuadas ao nivel.


Reflexionar sobre as decisións tomadas, aprendendo para situacións similares futuras.�
�
�
�
�
�
Bloque 2: Contidos�
�
Bloque 2: Criterios de Avaliación�
�
–	Multiplicación por números de dúas e tres cifras.


–	Factores con ceros intermedios.


–	Factores acabados en cero.


–	Estimación de produtos.


–	Potencia como produto de factores iguais.


–	Potencias: cadrados e cubos.


–	Potencias de base 10.


–	Descomposición de forma aditivo-multiplicativa.


–	Automatización dos algoritmos.


–	Elaboración e uso de estratexias de cálculo mental.�
�
Ler, escribir e ordenar, os números naturais de máis de seis cifras, utilizándoos na interpretación e na resolución de problemas en contextos reais.


Realizar cálculos numéricos básicos coa operación da multiplicación, utilizando diferentes estratexias e procedementos.�
�






Estándares de Aprendizaxe e Competencias Clave   ●   Descritores





Bloque 1: Estándares de Aprendizaxe e Compet. clave�
�
Bloque 1: Descritores�
�
Progresa na análise e comprensión do enunciado dos problemas. Iniciativa e espírito emprendedor


Progresa na utilización de estratexias heurísticas e tamén en procesos de razoamento na resolución de problemas. Aprender a aprender - Iniciativa e espírito emprendedor


Progresa na realización de estimacións e elabora conxecturas sobre os resultados dos problemas. Aprender a aprender


Progresa na formulación de novos problemas, a partir dun resolto. Aprender a aprender


Progresa na elaboración de informes sobre o proceso de investigación realizado. C. Dixital


Progresa na realización de estimacións sobre os resultados esperados. Aprender a aprender


Reflexiona sobre os problemas resoltos e os procesos desenvoltos. Aprender a aprender�
�
Analiza o enunciado e averigua os datos ou as preguntas a partir das operacións que o resolven. Resolución de problemas


Resolve actividades axudándose cun debuxo, táboa ou diagrama. Profundiza – Act. 18


Resolve actividades elaborando listaxes sistemáticas. Activa a túa mente – Act. 22


Estima resultados de actividades previamente ao seu cálculo. Act. 33


Utiliza aproximacións para evitar realizar o cálculo exacto. Act. 32


Aplica o método utilizado en actividades resoltas noutras similares. Act. 45


Busca información na Internet cos seus compañeiros para ampliar a información do libro. Le e comparte


Progresa na realización de estimacións e conxecturas. Act. 33


Reflexiona sobre o proceso de resolución utilizado nos problemas resoltos. Act. 45�
�
�
�
�
�
Bloque 2: Estándares de Aprendizaxe e Compet. clave�
�
Bloque 2: Descritores�
�
Le, escribe, ordena, compara, representa na recta numérica, descompón e redondea números naturais. C. Lingüística – Aprender a aprender


Realiza descomposicións polinómicas utilizando poten-cias en base 10. Aprender a aprender


Coñece e usa a multiplicación de números naturais, así como os seus correspondentes algoritmos. Aprender a aprender


Identifica a potencia como unha multiplicación de factores iguais. Aprender a aprender


Emprega as potencias de 10 na descomposición polinómica de números. Aprender a aprender


Estima e redondea o resultado dun cálculo e valorando a resposta. Iniciativa e espírito emprendedor�
�
Le e escribe números naturais. Introdución – Act. 1


Compara e ordena os números naturais. Introdución – Act. 3


Descompón correctamente diferentes números naturais. Act. 45


Redondea correctamente á unidade máis próxima números naturais. Act. 31


Escribe correctamente números en forma de potencia en base dez. Act. 45


Coñece e usa correctamente a multiplicación de números naturais e tamén escribe o seu correspondente algoritmo. Act. 17


Coñece a relación entre a potencia e a multiplicación. Act. 37


Relaciona o cubo dun número co volume dun cubo dese mesmo lado. Act. 41


Escribe correctamente números naturais como potencia de 10. Practica – Act. 6


Estima correctamente e redondea con precisión á unidade máis próxima o resultado dun cálculo. Profundiza – Act. 15�
�






Tema 5





Contidos   ●   Criterios de Avaliación








Bloque 1: Contidos�
�
Bloque 1: Criterios de Avaliación�
�
–	Análise e comprensión do enunciado.


–	Estratexias e procedementos postos en práctica: a multiplicación.


–	Cálculo de multiplicacións e obtención dos seus resultados.


–	Achegamento ao método de traballo científico mediante o estudo dalgunhas das súas características e a súa práctica en situacións sinxelas.


–	Confianza nas propias capacidades para desenvolver actitudes adecuadas e enfrontar as dificultades propias á hora de enfrontarse á multiplicación.


–	Utilización de medios tecnolóxicos no proceso de aprendizaxe para obter información e practicar as táboas de multiplicar.


–	Integración das Tecnoloxías da información e da Comunicación no proceso de aprendizaxe.�
�
Expresar de forma oral e razoadamente o proceso de resolución das actividades e os problemas.


Interpretar, reflexionar e resolver os problemas utilizando as estratexias e procedementos adecuados.


Demostrar e desenvolver as actitudes persoais adecuadas para enfrontar a resolución de problemas e actividades.


Usar a Internet e outras ferramentas tecnolóxicas para profundizar os contidos aprendidos.�
�
�
�
�
�
Bloque 2: Contidos�
�
Bloque 2: Criterios de Avaliación�
�
–	Realización de divisións exactas.


–	Realización de divisións non exactas.


–	Descrición da propiedade do resto.


–	Comprobación do resultado da división mediante a proba da división.


–	Realización de divisións con tres ou máis cifras no dividendo.


–	Realización de divisións con ceros no cociente.


–	Elaboración e uso de estratexias de cálculo mental para calcular sumas descompoñendo os sumandos en decenas e unidades.�
�
Realizar cálculos numéricos sinxelos que estean baseados na división.


Elaborar estratexias de cálculo mental para realizar restas.�
�
�
�
�
�






Estándares de Aprendizaxe e Competencias Clave   ●   Descritores





Bloque 1: Estándares de Aprendizaxe e Compet. clave�
�
Bloque 1: Descritores�
�
Explica e razoa verbalmente os problemas matemáticos sinxelos en contextos reais. C. Lingüística – Iniciativa e espírito emprendedor – Sociais e cívicas


Aplica estratexias e procedementos aprendidos na resolución de problemas sinxelos e revisa a súa solución. Aprender a aprender – Iniciativa e espírito emprendedor


Demostra unha actitude de esforzo e constancia para enfrontar a resolución de problemas e actividades. Sociais e cívicas


Progresa na realización de estimacións sobre os resultados esperados. Aprender a aprender


Utiliza a Internet e outras tecnoloxías para poñer en práctica os coñecementos adquiridos. C. Dixital �
�
Analiza de maneira oral o enunciado dun problema e responde correctamente as preguntas que se lle formulan. Act. 30.


Comunica verbalmente e de forma razoada o proceso seguido na resolución das actividades. Act. 22


Analiza o enunciado dos problemas, identifica os datos necesarios, os que sobran e formula e resolve a operación correcta. Resolución de problemas


Resolve actividades elaborando listaxes sistemáticas. Resolución de problemas. 


Resolve todas as actividades seguindo razoamentos lóxicos. Act. 19


Busca formas alternativas de resolver as actividades. Resolve problemas, Act. 13


Aplica o método utilizado en actividades resoltas noutras similares. Resolución de problemas


É ordenado e organizado á hora de resolver os problemas nos que se teñen que identificar os datos necesarios e os que sobran. Resolución de problemas


Formúlase a resolución das actividades como un reto e faino con esmero e interese. Activa a túa mente, Act. 21


Utiliza os seus coñecementos matemáticos para predicir o resultado dunha actividade. Activa a túa mente, Act. 23


Utiliza a Internet para practicar as divisións. explorador@dixital�
�
�
�
�
�
Bloque 2: Estándares de Aprendizaxe e Compet. clave�
�
Bloque 2: Descritores�
�
Identifica os compoñentes dunha división e realiza correctamente a operación. Matemática e ciencia e tecnoloxía – Aprender a aprender.


Comproba todos os resultados dos exercicios realizados. Matemática e ciencia e tecnoloxía – Aprender a aprender.


Resolve problemas aplicando os coñecementos adquiridos. Matemática e ciencia e tecnoloxía – Aprender a aprender


Calcula a diferenza entre dous números mentalmente. Matemática e ciencia e tecnoloxía – Aprender a aprender�
�
Realiza correctamente e seguindo os pasos divisións exactas. Act. 1


Realiza correctamente divisións exactas ou non enteiras con dous números no dividendo. Act. 7.


Realiza correctamente divisións con tres ou máis cifras no dividendo. Act. 23.


Realiza divisións con ceros no cociente. Act. 27.


Compoba os resultados das divisións realizando a proba da división Act. 18


Revisa os cálculos utilizados na resolución de actividades. Act. 21


Identifica correctamente os datos achegados no exercicio. Act. 1, Resolve problemas.


Aplica os coñecementos adquiridos no tema para resolver os problemas. Act. 4 Resolve problemas.


Propón preguntas que se poidan resolver cos datos dados. Act. 15


Realiza mentalmente a diferenza entre dous números, aplicando estratexias de cálculo mental. Cálculo mental.�
�
�
�
�
�






Tema 6





Contidos   ●   Criterios de Avaliación








Bloque 1: Contidos�
�
Bloque 1: Criterios de Avaliación�
�
–	Análise e comprensión do enunciado.


–	Selección das operacións matemáticas adecuadas na resolución dun problema ou exercicio.


–	Achegamento ao método de traballo científico.


–	Confianza nas propias capacidades.


–	Uso de diferentes estratexias de cálculo mental.


–	Uso de aproximacións na resolución de problemas.


–	Utilización de medios tecnolóxicos no proceso de aprendizaxe para obter información.�
�
Utilizar procesos de razoamento e estratexias de resolución de problemas, realizando os cálculos necesarios e comprobando as solucións obtidas.


Elaborar e presentar pequenos informes sobre o desenvolvemento, resultados e conclusións obtidas no proceso de investigación.


Desenvolver e cultivar as actitudes persoais inherentes ao quefacer matemático.


Utilizar as tecnoloxias da información e da comunicación para obter información�
�
�
�
�
�
Bloque 2: Contidos�
�
Bloque 2: Criterios de Avaliación�
�
–	Divisións con máis de tres cifras no dividendo e dúas cifras no divisor.


–	Realización de divisións nas que o cociente acaba en cero.


–	Realización de divisións con cocientes con ceros intermedios.


–	Realización de operacions tendo en conta a xerarquía das operacións.


–	 Resolución de exercicios con operacións combinadas.


–	Resolución de problemas con varias operacións.


–	Elaboración e uso dunha estratexia de cálculo mental para poder calcular diferentes restas descompoñendo os sumandos en decenas e unidades.�
�
Realizar cálculos numéricos sinxelos baseados na suma, na resta, na multiplicación e na división.


Resolver problemas da vida cotiá.


Elaborar estratexias para realizar cálculos mentais.�
�






Estándares de Aprendizaxe e Competencias Clave   ●   Descritores





Bloque 1: Estándares de Aprendizaxe e Compet. clave�
�
Bloque 1: Descritores�
�
Progresa na reflexión sobre o proceso de resolución de problemas. Aprender a aprender


Progresa na elaboración de informes sobre o proceso de investigación realizado. Aprender a aprender.


Progresa na realización de estimacións sobre os resultados esperados e contrasta a súa validez. Iniciativa e espírito emprendedor 


Iníciase no uso da calculadora. Iniciativa e espírito emprendedor


Utiliza as tecnoloxías da información e da comunicación para aprender máis sobre as divisións. Dixital�
�
Analiza o enunciado dos problemas, identifica os datos necesarios, os que sobran e formula e resolve a operación correcta. Resolve problemas.


Revisa os cálculos utilizados na resolución de actividades. Act. 3


Realiza correctamente as operacións para resolver un problema e escolle o resultado. Resolución de problemas.


Presenta os exercicios de maneira ordenada, clara e limpa. Act.5 Repaso.


Distingue correctamente entre problemas e exercicios, poñendo en práctica as estratexias necesarias en cada caso. Act. 22, 23.


Progresa na práctica do método científico sendo organizado, ordenado e sistemático. Act. 23


Estima correctamente os resultados das actividades propostas sen realizar previamente o cálculo de maneira explícita. Act. 11


Utiliza a calculadora para realizar operacións sinxelas e resolver problemas. Act. 18, Activa a túa mente. 


Utiliza a Internet para practicar as divisións. Explorador@dixital �
�
�
�
�
�
Bloque 2: Estándares de Aprendizaxe e Compet. clave�
�
Bloque 2: Descritores�
�
Identifica os compoñentes dunha división e realiza correctamente a operación. Matemática e ciencia e tecnoloxía – Aprender a aprender.


Opera con números tendo en conta a xerarquía das operacións. Matemática e ciencia e tecnoloxía– Aprender a aprender.


Resolve problemas da vida cotiá utilizando varias operacións Matemática e ciencia e tecnoloxía– Aprender a aprender


Descompón os números en decenas e unidades para restar mentalmente. Matemática e ciencia e tecnoloxía– Aprender a aprender�
�
Divide números con dúas cifras no divisor correctamente e seguindo os pasos explicados. Act. 1


Calcula correctamente divisións con máis de tres cifras no dividendo. Act. 5.


Sabe realizar divisións con cocientes acabados en cero. Act. 8.


Realiza divisións con ceros intermedios. Act. 14.


Comproba os resultados das divisións calculando as súas multiplicacións asociadas. Act. 15


Coñece e aplica de maneira correcta a xerarquía das operacións e os usos das parénteses á hora de resolver as actividades. Act. 18


Identifica correctamente os datos achegados no exercicio. Act. 8, Resolve problemas.


Aplica os coñecementos adquiridos no tema para resolver os problemas. Act. 9 Resolve problemas.


Resolve exercicios utilizando varias operacións combinadas. Act. 23


Calcula mentalmente a diferenza entre dous números naturais, aplicando estratexias de cálculo mental. Cálculo mental.�
�






Tema 7





Contidos   ●   Criterios de Avaliación








Bloque 1: Contidos�
�
Bloque 1: Criterios de Avaliación�
�
–	Análise e comprensión do enunciado.


–	Estratexias e procedementos postos en práctica: as fraccións.


–	Achegmento ao método de traballo científico mediante o estudo dalgunhas das súas características e a súa práctica en situacións sinxelas.


–	Confianza nas propias capacidades para desenvolver actitudes adecuadas e enfrontar as dificultades propias á hora de enfrontarse ás fraccións.


–	Utilización de medios tecnolóxicos no proceso de aprendizaxe para obter información e practicar as táboas de multiplicar.


–	Integración das Tecnoloxías da información e da Comunicación no proceso de aprendizaxe.�
�
Interpretar, reflexionar e resolver os problemas utilizando as estratexias e procedementos adecuados.


Demostrar e desenvolver as actitudes persoais adecuadas para enfrontar a resolución de problemas e actividades.


Usar a Internet e outras ferramentas tecnolóxicas para profundizar os contidos aprendidos.�
�
�
�
�
�
Bloque 2: Contidos�
�
Bloque 2: Criterios de Avaliación�
�
–	Nome e grafía dos termos dunha fracción


–	Comparación de fraccións co mesmo denominador.


–	Fraccións equivalentes.


–	Suma e resta de fraccións co mesmo denominador.


–	Cálculo da fracción dun número.


–	Os números mixtos.


–	As fraccións decimais.


–	Elaboración e uso de estratexias de cálculo mental para calcular sumas a números de dúas e tres cifras.�
�
Ler, escribir e ordenar as fraccións.


Realizar cálculos numéricos sinxelos de fraccións baseados na suma, na resta, na multiplicación e na división.


 Calcular mentalmente a suma de 99 a números de dúas e tres cifras.�
�






Estándares de Aprendizaxe e Competencias Clave   ●   Descritores





Bloque 1: Estándares de Aprendizaxe e Compet. clave�
�
Bloque 1: Descritores�
�
Aplica estratexias e procedementos aprendidos na resolución de problemas sinxelos e revisa a súa solución. Aprender a aprender – Iniciativa e espírio emprendedor


Demostra unha actitude de esforzo e constancia para enfrontar a resolución de problemas e actividades. Sociais e cívicas


Utiliza a Internet e outras tecnoloxías para pór en práctica os coñecementos adquiridos. C. Dixital�
�
Analiza o enunciado dos problemas, identifica os datos na ilustración, comprende a relación que hai entre os números do enunciado e formula a solución. Resolución de problemas.


Revisa os cálculos utilizados na resolución de actividades. Act. 18


Utiliza esquemas e debuxos para comprender os problemas e resolvelo correctamente. Act. 15


É ordenado e organizado á hora de resolver os problemas cuxos datos aparecen nunha ilustración. Resolución de problemas.


Desenvolve actitudes adecuadas para o traballo das divisións: esforzo, perseveranza e aceptación da crítica razoada. Act. 1 – 17.


Utiliza a Internet adecuadamente para practicar as fraccións. explorador@dixital�
�
�
�
�
�
Bloque 2: Estándares de Aprendizaxe e Compet. clave�
�
Bloque 2: Descritores�
�
Identifica os compoñentes dunha fracción. Matemática e ciencia e tecnoloxía– Aprender a aprender.


Realiza correctamente diversas operacións con frac-cións. Matemática e ciencia e tecnoloxía– Aprender a aprender.


Resolve problemas aplicando os coñecementos adquiridos. Matemática e ciencia e tecnoloxía– Aprender a aprender.


Aplicar estratexias de cálculo mental para realizar a suma de números de dúas e tres cifras. Matemática e  ciencia e tecnoloxía – Aprender a aprender�
�
Identifica e escribe correctamente os termos dunha fracción. Act. 4


Utiliza debuxos e elementos da vida cotiá para explicar as fraccións. Act. 1


Identifica e describe en que consisten as fraccións equivalentes. Act. 11


Identificar e escribir correctamente os números mixtos. Act. 23.


Recoñecer e representar correctamente fraccións decimais. Act. 26


Compara e ordena correctamente fraccións co mesmo denominador. Act. 7.


Realiza correctamente sumas de fraccións co mesmo denominador. Act. 13


Realiza correctamente os diferentes exercicios con restas de fraccións co mesmo denominador. Act. 27.


Calcular correctamente a fracción dun número natural. Act. 18


Calcula correctamente varias operacións combinadas con parénteses aplicando a xerarquía das operacións. Act. 20


Identifica correctamente os datos achegados no exercicio e resolve os problemas propostos. Act. 1, Resolve problemas.


Aplica os coñecementos que chega a adquirir no tema para resolver os problemas propostos. Act. 4 Resolve problemas.


Aplica correctamente estratexias de cálculo mental para sumar 99 a números de dúas e de tres cifras. Cálculo mental�
�






Tema 8





Contidos   ●   Criterios de Avaliación








Bloque 1: Contidos�
�
Bloque 1: Criterios de Avaliación�
�
–	Análise e comprensión do enunciado.


–	Estratexias e procedementos postos en práctica: os números decimais.


–	Achegamento ao método de traballo científico mediante o estudo dalgunhas das súas características e da súa práctica en situacións sinxelas.


–	Confianza nas propias capacidades para desenvolver actitudes adecuadas e enfrontar as dificultades propias á hora de enfrontarse á división.


–	Utilización de medios tecnolóxicos no proceso de aprendizaxe para obter información e practicar as divisións.


–	Integración das Tecnoloxías da información e da Comunicación no proceso de aprendizaxe.�
�
Expresar de forma oral  ou escrita e razoadamente, o proceso de resolución das actividades e tamén dos  problemas.


Demostrar e desenvolver as actitudes persoais adecuadas para enfrontar a resolución de problemas e actividades.


Usar a Internet e outras ferramentas tecnolóxicas para profundizar nos contidos aprendidos.�
�
�
�
�
�
Bloque 2: Contidos�
�
Bloque 2: Criterios de Avaliación�
�
–	Os números decimais.


–	As décimas.


–	As centésimas.


–	Lectura e escritura de números decimais.


–	Os números decimais na recta numérica.


–	Comparación de números decimais.


–	Redondeo dos números decimais á unidade máis próxima.


–	Realización de operacións cos números decimais: sumas, restas e multiplicacións.


–	Elaboración e uso de estratexias de cálculo mental para restarlle 99 a números de tres cifras.�
�
Ler, ordenar e escribir números decimais coñecendo o valor de posición de cada unha das súas cifras.


Realizar cálculos numéricos sinxelos con números decimais.


Elaborar estratexias para realizar cálculos mentais con rapidez.�
�






Estándares de Aprendizaxe e Competencias Clave   ●   Descritores





Bloque 1: Estándares de Aprendizaxe e Compet. clave�
�
Bloque 1: Descritores�
�
Explica e razoa verbalmente ou por escrito os problemas matemáticos sinxelos en contextos reais. C. Lingüística – Iniciativa e espírito emprendedor – Sociais e cívicas


Aplica estratexias e procedementos aprendidos na resolución de problemas sinxelos e revisa a súa solución. Aprender a aprender – Iniciativa e espírito emprendedor


Demuostra unha actitude de esforzo e constancia para enfrontar a resolución de problemas e actividades. Sociais e cívicas


Utiliza a Internet e outras tecnoloxías para pór en práctica os coñecementos adquiridos. C. Dixital�
�
Progresa na comunicación verbal e por escrito de forma razoada do proceso seguido na resolución da actividade sen calcular ningunha operación. Act. 33


Analiza o enunciado dos problemas, comprende a relación que hai entre os números do enunciado e estima a solución. Resolución de problemas.


Escolle as operacións oportunas para resolver o problema. Act. 12, Resolve problemas.


Identifica os datos que necesita para resolver un problema de maneira autónoma e escribe a solución. Resolución de problemas.


É ordenado e organizado á hora de resolver os problemas nos que ten que escoller a operación necesaria. Act. 6, Repaso


Formúlase a resolución da actividade das quenllas como un reto persoal e faino con esmero e interese. Act. 11 Actividades


Utiliza a Internet para practicar os decimais. explorador@dixital�
�
�
�
�
�
Bloque 2: Estándares de Aprendizaxe e Compet. clave�
�
Bloque 2: Descritores�
�
Ler e escribir correctamente, ordenar e coñecer o valor de posición de cada unha das cifras dos números decimais. Matemática e ciencia e tecnoloxía– Aprender a aprender


Utilizar os decimais en situacións da vida cotiá. Matemática e ciencia e tecnoloxía– Aprender a aprender


Realiza operacións matemáticas como sumar, restar e multiplicar con números decimais. Matemática e ciencia e tecnoloxía– Aprender a aprender 


Elabora estratexias de cálculo mental para restarlle 99 a números de tres cifras. Matemática e ciencia e tecnoloxía– Aprender a aprender �
�
Le e escribe correctamente diferentes números decimais. Act. 12.


Identifica o valor posicional de cada unha das cifras dos números decimais. Act. 14.


Identifica e escribe correctamente as décimas e as centésimas. Act. 6-11


Escribe en forma de fracción un número decimal e viceversa. Act. 1-4.


Coloca os números decimais correctamente nunha recta numérica. Act. 17-20


Compara números decimais entre si e ordénaos de maior a menor. Act. 21 – 24


Redondea números decimais á unidade máis próxima. Act. 25 e 26.


Aplica adecuadamentelos coñecementos adquiridos na resolución de problemas da vida cotiá. Resolve problemas.


Realiza correctamente diferentes operacións como, por exemplo, algunhas sumas e restas con números decimais. Act. 27-31


Multiplica correctamente un número decimal por un número natural. Act. 32- 35


Aplica correctamente as estratexias de cálculo mental á hora de restarlle 99 a números de tres cifras. Cálculo mental.�
�






Tema 9





Contidos   ●   Criterios de Avaliación








Bloque 1: Contidos�
�
Bloque 1: Criterios de Avaliación�
�
–	Análise e comprensión do enunciado.


–	Estratexias e procedementos postos en práctica: rectas e ángulos.


–	Achegamento ao método de traballo científico mediante o estudo dalgunhas das súas características e a súa práctica en situacións sinxelas.


–	Confianza nas propias capacidades para desenvolver actitudes adecuadas e enfrontar as dificultades do traballo coas medidas de lonxitude.


–	Utilización de medios tecnolóxicos no proceso de aprendizaxe para  repasar as multiplicacións.


–	Integración das Tecnoloxías da información e da Comunicación no proceso de aprendizaxe.�
�
Interpretar, reflexionar e resolver os problemas utilizando as estratexias e procedementos adecuados.


Demostrar e desenvolver as actitudes persoais adecuadas para enfrontar a resolución de problemas e actividades.


Usar a Internet e outras ferramentas tecnolóxicas para profundizar os contidos aprendidos.�
�
�
�
�
�
Bloque 2: Contidos�
�
Bloque 2: Criterios de Avaliación�
�
–	Estimación de resultados.


–	Elaboración e uso de estratexias de cálculo mental para sumarlle 9 a números de dúas e tres cifras.�
�
Ler, escribir e ordenar os números naturais.


Realizar cálculos numéricos sinxelos baseados na suma, na resta, na multiplicación e na división.


Resolver problemas da vida cotiá.�
�
�
�
�
�
Bloque 3: Contidos�
�
Bloque 3: Criterios de Avaliación�
�
–	Unidades do Sistema Métrico Decimal: mm, cm, dm, m e km.


–	Medidas de lonxitude.


–	Desenvolvemento de estratexias para medir lonxtiudes de maneira exacta e aproximada.


–	Elección da unidade máis adecuada para a expresión   dunha medida.


–	Explicación oral e escrita do proceso seguido e da estratexia utilizada en calquera dos procedementos utilizados.


–	Estimación de lonxitudes, elección da unidade e dos instrumentos máis adecuados para medir e expresar unha medida.


–	Resolución de problemas de medida referidos a situacións da vida real. �
�
Recoñecer e interpretar textos numéricos para resolver problemas utilizando medidas de lonxitude, masa/peso, capacidade e tempo en contextos reais.


Resolver problemas da vida cotiá.�
�






Estándares de Aprendizaxe e Competencias Clave   ●   Descritores





Bloque 1: Estándares de Aprendizaxe e Compet. clave�
�
Bloque 1: Descritores�
�
Explica e razoa verbalmente os problemas matemáticos sinxelos en contextos reais. C. Lingüística – Iniciativa e espírito emprendedor – Sociais e cívicas


Aplica estratexias e procedementos aprendidos na resolución de problemas sinxelos e revisa a súa solución. Aprender a aprender – Iniciativa e espírito emprendedor


Demostra unha actitude de esforzo e constancia para enfrontar a resolución de problemas e actividades. Sociais e cívicas


Utiliza a Internet para pór en práctica os coñecementos adquiridos. C. Dixital�
�
Progresa na comunicación verbal dunha forma razoada de todas as respostas das diferentes actividades. Introdución


Analiza os problemas, identifica os datos necesarios na ilustración, comprende a relación que hai entre os números do enunciado e formula as operacións. Resolución de problemas


Convirte unhas unidades de lonxitude noutras para resolver o problema máis facilmente. Act. 9, Resolve problemas.


É ordenado e organizado á hora de resolver os diferentes problemas con cambios de unidades de lonxitude. Act. 18


Utiliza a Internet para repasar as diferentes operacións. explorador@dixital�
�
�
�
�
�
Bloque 2: Estándares de Aprendizaxe e Compet. clave�
�
Bloque 2: Descritores�
�
Le, escribe, redondea e ordena números naturais e os números ordinais nun contexto real. C. Lingüística – Matemática e ciencia e tecnoloxía


Elabora estratexias para realizar cálculos mentais. Matemática e ciencia e tecnoloxía– Aprender a aprender


Reslve problemas sinxelos e reflexiona sobre o proceso de resolución. Inciativa e espírito emprendedor�
�
Estima as lonxitudes de diferentes obxectos para expresalas coas unidades adecuadas. Act. 1


Estima a área de diferentes obxectos para expresalas coas unidades adecuadas. Act. 27.


Súmalle 999 a números de dúas e catro cifras mentalmente. Cálculo mental


Resolve os problemas calculando dúas operacións: unha suma e unha resta. Resolución de problemas�
�
�
�
�
�
Bloque 3: Estándares de Aprendizaxe e Compet. clave�
�
Bloque 3: Descritores�
�
Opera medidas de lonxitude, de masa, de capacidade e de tempo. Aprender a aprender – Conciencia e expre-sións culturais.


Identifica e utiliza as unidades de medida de lonxitude, masa, capacidade e tempo. Aprender a aprender


Resolve problemas sinxelos con medidas de lonxitude, masa, capacidade e tempo. Sentido de iniciativa e espírito emprendedor – Aprender a aprender�
�
Realiza medidas de lonxitude e analiza a coherencia dos resultados obtidos. Act. 2


Realiza medidas de superficie e analiza a coherencia dos resultados obtidos. Act. 27


Identifica as unidades do Sistema Métrico Decimal de lonxitude ao traballar coas magnitudes correspondentes. Act. 2, 17


Expresa de forma simple as medicións de lonxitude en forma complexa e viceversa. Act. 13, 32


Identifica as unidades do Sistema Métrico Decimal de superficie ao traballar coas magnitudes correspondentes Act. 24-28


Resolve problemas utilizando medidas de lonxitude explicando o significado dos datos, a situación que se formula, o proceso seguido e tamén as solucións obtidas. Act. 23.


Resolve problemas utilizando medidas de superficie, explicando o significado dos datos, o proceso seguido e as solucións obtidas. Act. 27�
�






Tema 10





Contidos   ●   Criterios de Avaliación








Bloque 1: Contidos�
�
Bloque 1: Criterios de Avaliación�
�
–	Análise e comprensión do enunciado.


–	Estratexias e procedementos postos en práctica: masa, capacidade e tempo


–	Achegamento ao método de traballo científico mediante o studo dalgunhas das súas características e a súa práctica en situacións sinxelas.


–	Confianza nas propias capacidades para desenvolver actitudes adecuadas e enfrontar as dificultades propias á hora de enfrontarse ás moedas e billetes de euro e á identificación da hora.


–	Utilización de medios tecnolóxicos no proceso de aprendizaxe para obter información e practicar as compras con billetes.


–	Integración das Tecnoloxías da información e da Comunicación no proceso de aprendizaxe.�
�
Interpretar, reflexionar e resolver os problemas utilizando as estratexias e procedementos adecuados.


Demostrar e desenvolver as actitudes persoais adecuadas para enfrontar a resolución de problemas e actividades.


Usar a Internet e outras ferramentas tecnolóxicas para profundizar os contidos aprendidos.�
�
�
�
�
�
Bloque 2: Contidos�
�
Bloque 2: Criterios de Avaliación�
�
–	Estimación de resultados.


–	Elaboración e uso de estratexias de cálculo mental para restarlles 9 a números de dúas e tres cifras.�
�
Ler, escribir e ordenar os números naturais.


Realizar cálculos numéricos sinxelos baseados na suma, na resta, na multiplicación e na división.�
�
�
�
�
�
Bloque 3: Contidos�
�
Bloque 3: Criterios de Avaliación�
�
–	A masa.


–	O gramo como unidade básica.


–	Submúltiplos  e múltiplos do gramo.


–	O quilo, ol medio quilo e o cuarto de quilo.


–	A tonelada.


–	A capacidade.


–	O litro, o medio litro e o cuarto de litro.


–	Submúltiplos e múltiplos do litro.


–	A relación entre masa e capacidade.


–	Unidades de tempo.


–	O reloxo dixital e o reloxo analóxico.


–	Elaboración e uso de estratexias de cálculo mental para calcular restas.�
�
Identificar as unidades do Sistema Métrico Decimal.


Estimar masa, a capacidade e o tempo elixindo a unidade máis adecuada


Aplicar estrategias de cálculo mental.�
�






Estándares de Aprendizaxe e Competencias Clave   ●   Descritores





Bloque 1: Estándares de Aprendizaxe e Compet. clave�
�
Bloque 1: Descritores�
�
Aplica estratexias e procedementos aprendidos na resolución de problemas sinxelos e revisa a súa solución. Aprender a aprender – Iniciativa e espírito emprendedor


Explica e razoa verbalmente ou por escrito os problemas matemáticos sinxelos en contextos reais. C. Lingüística – Iniciativa e espírito emprendedor – Sociais e cívicas


Demuostra unha actitude de esforzo e constancia para enfrontar a resolución de problemas e actividades. Sociais e cívicas


Utiliza a Internet e outras tecnoloxías para pór en práctica os coñecementos adquiridos. C. Dixital�
�
Analiza o enunciado dos problemas, comprende a relación que hai entre os números do enunciado e estima a solución. Resolución de problemas.


Identifica os datos que necesita para resolver un problema de maneira autónoma e escribe a solución. Resolución de problemas.


Progresa na comunicación verbal e por escrito de forma razoada do proceso seguido na resolución da actividade sen calcular ningunha operación. Act. 17, Repaso trimestral.


Comprende a importancia de entender ben as operacións dos problemas para poder completar os enunciados. Resolución de problemas.


É ordenado e organizado á hora de resolver os problemas nos que ten que escoller a operación necesaria. Act. 6, Resolve problemas


Utiliza a Internet para profundizar máis sobre as medidas de masa explorador@dixital�
�
�
�
�
�
Bloque 2: Estándares de Aprendizaxe e Compet. clave�
�
Bloque 2: Descritores�
�
Le, escribe, redondea e ordena números naturais C. Lingüística – Matemática e ciencia e tecnoloxía


Calcula sumas, restas, multiplicacións, potencias e divisións con números naturais. Matemática e ciencia e tecnoloxía – Aprender a aprender�
�
Estima as capacidades de diferentes envases e o peso de obxectos e expresa o resultado coas unidades adecuadas. Act. 28


Réstalle mentalmente 9 a números de dúas e tres cifras seguindo unha determinada estratexia previamente aprendida. Cálculo mental�
�
�
�
�
�
Bloque 3: Estándares de Aprendizaxe e Compet. clave�
�
Bloque 2: Descritores�
�
Recoñece as medidas utilizadas para medir masa. C. Lingüística – Matemática e ciencia e tecnoloxía


Recoñece as medidas utilizadas para calcular a capacidade. Aprender a aprender, Matemática e ciencia e tecnoloxía 


Expresa por escrito a medición da masa de obxectos e a súa capacidade. Aprender a aprender, Matemática e    ciencia e tecnoloxía


Identifica, describe e utiliza as medidas de tempo. Aprender a aprende�
�
Identifica as principais unidades do Sistema Métrico Decimal para medir masa. Act. 1.


Coñece os submúltiplos do gramo e sabe as súas equivalencias. Act. 2-6.


Coñece as unidades maiores que o gramo e as súas equivalencias. Act. 7-13.


Identifica as principais unidades do Sistema Métrico Decimal para medir a capacidade. Act. 22.


Coñece os submúltiplos do litro e as súas equivalencias. Act. 21-27.


Coñece e utiliza en actividades os múltiplos do litro e as súas equivalencias. Act. 28-33.


Expresa a masa de obxectos que pesan moito utilizando a tonelada. Act. 20.


Expresa utilizando decimais medidas de masa e de capacidade. Act. 41-45.


Identifica as unidades de tempo e coñece as súas equivalencias. Act. 46-52.


Sabe ler a hora tanto nun reloxo dixital como nun reloxo analóxico. Act. 53- 55.


Resta 999 a números de cuatro cifras. Cálculo mental.�
�
�
�
�
�
Bloque 3: Estándares de Aprendizaxe e Compet. clave�
�
Bloque 3: Descritores�
�
Operar medidas de longitud, masa, capacidad e tiempo. Aprender a aprender – Conciencia e expresiones culturales�
�
Realiza medidas de tiempo en un reloj digital e analiza la coherencia de los resultados obtenidos. Act. 36�
�






Tema 11





Contidos   ●   Criterios de Avaliación








Bloque 1: Contidos�
�
Bloque 1: Criterios de Avaliación�
�
–	Análise, comprensión do enunciado e resolución dos exercicios e problemas propostos


–	Aplicación de diferentes estratexias e procedementos para resolver as actividades relacionadas coas rectas e ángulos.


–	Achegamento ao método de traballo científico mediante o estudo dalgunhas das súas características e a súa práctica en situacións sinxelas.


–	Confianza nas propias capacidades para desenvolver actitudes adecuadas e enfrontar as dificultades do traballo coas medidas de lonxitude.


–	Utilización de medios tecnolóxicos no proceso de aprendizaxe para  repasar as multiplicacións de forma correcta.


–	Integración das Tecnoloxías da información e da Comunicación no proceso de aprendizaxe.�
�
Interpretar, reflexionar e resolver os problemas utilizando as estratexias e procedementos adecuados.


Demostrar e desenvolver as actitudes persoais adecuadas para enfrontar a resolución de problemas e actividades.


Usar a Internet e outras ferramentas tecnolóxicas adecuadamente e con precaución para profundizar os contidos aprendidos.�
�
�
�
�
�
Bloque 2: Contidos�
�
Bloque 2: Criterios de Avaliación�
�
–	Elaboración e uso de estratexias de cálculo mental para calcular o dobre dun número.�
�
Calcular mentalmente o dobre dun número.�
�
�
�
�
�
Bloque 4: Contidos�
�
Bloque 4: Criterios de Avaliación�
�
–	A recta, a semirrecta e o segmento.


–	Rectas paralelas e rectas secantes.


–	Os ángulos.


–	Tipos de ángulos.


–	Construción de ángulos.


–	Relacións entre pares de ángulos.


–	Resolución de problemas da vida cotiá relacionadas cos sistemas de referencia: as coordenadas.


–	Esbozos e planos.


 �
�
Utilizar as nocións de xeometría para describir e responder problemas da vida cotiá.


Interpretar representacións espaciais.�
�






Estándares de Aprendizaxe e Competencias Clave   ●   Descritores





Bloque 1: Estándares de Aprendizaxe e Compet. clave�
�
Bloque 1: Descritores�
�
Aplica estratexias e procedementos aprendidos na resolución de problemas sinxelos e revisa a súas solución. Aprender a aprender – Iniciativa e espírito emprendedor


Demostra unha actitude de esforzo e constancia para enfrontar a resolución de problemas e actividades. Sociais e cívicas


Utiliza a Internet e outras tecnoloxías para pór en práctica os coñecementos adquiridos. C. Dixital�
�
Analiza o enunciado e formula preguntas intermedias para facilitar a resolución dos problemas. Resolución de problemas.


Repasa a resolución dos problemas para detectar posibles erros. Resolución de problemas.


É ordenado e organizado á hora de medir ángulos cun transportador. Act. 18, 19


Desenvolve todas as actitudes adecuadas para o traballo das actividades relacionadas coas rectas e cos ángulos: esforzo, perseveranza e aceptación da crítica razoada. Act. 5, 23


Formúlase a resolución da actividade das liñas paralelas como un reto e faino con esmero e interese. Act. 13 Activa a túa mente.


Utiliza a Internet adecuadamente e con precaución para repasar as diferentes medidas dos ángulos. explorador@dixital�
�
�
�
�
�
Bloque 2: Estándares de Aprendizaxe e Compet. clave�
�
Bloque 2: Descritores�
�
Calcula sumas, restas, multiplicacións, potencias e divisións con números naturais. Matemática e ciencia e tecnoloxía – Aprender a aprender�
�
Elabora estratexias eficaces de cálculo mental que lle permiten calcular o dobre dun determinado número. Cálculo mental.�
�
�
�
�
�
Bloque 4: Estándares de Aprendizaxe e Compet. clave�
�
Bloque 4: Descritores�
�
Identifica e describe as diferenzas entre rectas, semirrectas e segmentos e debuxa os exemplos. Aprender a aprender – Sentido de iniciativa e espírito emprendedor


Identifica e clasifica ángulos. Conciencia e expresións culturais– Aprender a aprender 


Representa e mide ángulos cos instrumentos necesarios. Sentido de iniciativa e espírito emprendedor – Conciencia e expresións culturais 


Interpreata e elabora representacións espaciais (esbozos de itinerarios, planos, ect.) Conciencia e exprsións culturais– Aprender a aprender – Sociais e cívicas.�
�
Identifica sen problemas e correctamente todas as diferenzas que existen entre recta, semirrecta e segmento. Act. 5


Debuxa utilizando as ferramentas adecuadas unha recta, unha semirrecta e un segmento. Act. 2


Identifica os diferentes tipos de rectas que existen e a súa relación. Act. 8


Identifica e clasifica ángulos rectos, agudos e obtusos. Act. 12.


Identifica ángulos rectos, agudos e obtusos en obxectos da vida cotiá. Act. 9.


Explicar os tipos de relacións que poden existir entre pares de ángulos: consecutivos, adxacentes e opostos polo vértice. Act. 21- 23.


Mide correctamente e con axuda dun transportador, os diferentes ángulos rectos, agudos e obtusos propostos no exercicio. Act. 18, 19


Localiza un punto no plano a través das coordenadas cartesianas. Act. 27.


Oriéntase sen dificultade no espazo a través de esbozos e planos e é capaz de representalos. Act. 28.�
�






Tema 12





Contidos   ●   Criterios de Avaliación








Bloque 1: Contidos�
�
Bloque 1: Criterios de Avaliación�
�
–	Análise e comprensión do enunciado.


–	Estratexias e procedementos postos en práctica:


–	Achegamento ao método de traballo científico mediante o estudo dalgunhas das súas características.


–	Confianza nas propias capacidades para desenvolver actitudes adecuadas e enfrontar as dificultades do traballo con masas e capacidades.


–	Utilización de medios tecnolóxicos no proceso de aprendizaxe.


–	Integración das Tecnoloxías da información e da Comunicación no proceso de aprendizaxe.�
�
Interpretar, reflexionar e resolver os problemas utilizando as estratexias e procedementos adecuados.


Demostrar e desenvolver as actitudes persoais adecuadas para enfrontar a resolución de problemas e actividades.


Usar a Internet e outras ferramentas tecnolóxicas para profundizar os contidos aprendidos.�
�
�
�
�
�
Bloque 2: Contidos�
�
Bloque 2: Criterios de Avaliación�
�
–	Estimación de resultados.


–	Elaboración e uso de estratexias de cálculo mental para calcular a metade dun número de dúas cifras.�
�
Realizar cálculos numéricos sinxelos baseados na suma, na resta, na multiplicación e na división.


Calcular a metade dun número de dúas cifras pares.�
�
�
�
�
�
Bloque 4: Contidos�
�
Bloque 4: Criterios de Avaliación�
�
–	Elementos que constitúen os polígonos.


–	Cálculo do perímetro dos polígonos.


–	Diferenciar e clasificar os diferentes tipos de triángulos.


–	Identificar e clasificar os diferentes tipos de cuadriláteros que existen.


–	Os compoñentes dsa circunferencia e do círculo.


–	Representación de circunferencias. 


–	As posicións relativas das rectas e circunferencias�
�
Diferenciar e describir figuras e corpos xeométricos.


Resolver problemas xeométricos.�
�
�
�
�
�






Estándares de Aprendizaxe e Competencias Clave   ●   Descritores





Bloque 1: Estándares de Aprendizaxe e Compet. clave�
�
Bloque 1: Descritores�
�
Aplica estratexias e procedementos aprendidos na resolución de problemas sinxelos e revisa a súa solución. Aprender a aprender – Iniciativa e espírito emprendedor


Demostra unha actitude de esforzo e constancia para enfrontar a resolución de problemas e actividades. Sociais e cívicas


Utiliza a Internet e outras tecnoloxías para pór en práctica os coñecementos adquiridos. C. Dixital�
�
Analiza con atención os problemas e elixe os datos coherentes para poder completar o enunciado. Resolución de problemas


É ordenado e organizado á hora de resolver actividades con figuras xeométricas planas Act. 16


Formúlase a resolución da actividade do perímetro das figuras como un reto e faino con esmero e interese. Act. 13 Profundiza.


Utiliza a Internet para explicar as figuras planas. Explorador@dixital�
�
�
�
�
�
Bloque 2: Estándares de Aprendizaxe e Compet. clave�
�
Bloque 2: Descritores�
�
Calcula sumas, restas, multiplicacións, potencias e divisións con números naturais. Matemática e ciencia e tecnoloxía – Aprender a aprender


Resolve problemas sinxelos e reflexiona sobre o proceso de resolución. Iniciativa e espírito emprendedor�
�
Calcula mentalmente a metade dun número de dúas cifras pares. Calcula


Calcula correctamente o perímetro das figuras xeométricas planas. Act. 2


Reflexiona sobre o proceso de resolución dun problema revisando as sumas, as restas e as multiplicacións e comprobando e interpretando as solucións no contexto. Resolución de problemas�
�
�
�
�
�
Bloque 4: Estándares de Aprendizaxe e Compet. clave�
�
Bloque 4: Descritores�
�
Observa, identifica e clasifica figuras planas e corpos xeométricos. Conciencia e expresións culturais – Aprender a aprender.


Debuxa figuras planas utilizando as ferramentas e materiais adecuados. Conciencia e expresións culturais– Aprender a aprender.


Calcula perímetros das diferentes figuras xeométricas que se estudan. Aprender a aprender – Conciencia e expresións culturais 


Resolve problemas sinxelos e reflexiona sobre o proceso de resolución. Iniciativa e espírito emprendedor�
�
Identifica os diferentes elementos dos que se compoñen as figuras planas. Act. 1


Describe polígonos regulares e circunferencias a partir da observación dos seus elementos característicos, utilizando un vocabulario xeométrico adecuado. Act. 11, 18


Compara e clasifica os triángulos e os cuadriláteros segundo os seus lados e os seus ángulos. Act. 4- 14


Describe as diferentes posicións das rectas respecto á circunferencia. Act. 23


Reproduce diferentes triángulos a partir dunha descrición verbal. Act. 8


Diferencia circunferencias e círculos e utiliza o compás para debuxalos. Act. 19


 Debuxa no seu caderno os diferentes tipos de rectas que existen. Act. 24


Calcula o perímetro dun paralelogramo e dun triángulo. Act. 2


Calcula o perímetro dun pentágono. Act. 2. 


Resolve problemas xeométricos da vida cotiá aplicando os conceptos de perímetro, diámetro e triángulo, e expoñendo o proceso seguido utilizando o vocabulario xeométrico básico. Act. 6 - 11 Resolve problemas.�
�
�
�
�
�






Tema 13





Contidos   ●   Criterios de Avaliación








Bloque 1: Contidos�
�
Bloque 1: Criterios de Avaliación�
�
–	Análise e comprensión do enunciado.


–	Estratexias e procedementos postos en práctica:


–	Achegamento ao método de traballo científico mediante o estudo dalgunhas das súas características e a súa práctica en situacións sinxelas.


–	Confianza nas propias capacidades para desenvolver actitudes adecuadas e enfrontar as dificultades propias á hora de enfrontarse ás rectas e aos ángulos.


–	Utilización de medios tecnolóxicos no proceso de aprendizaxe para obter información e repasar as diferentes operacións.


–	Integración das Tecnoloxías da información e a Comunicación no proceso de aprendizaxe.�
�
Interpretar, reflexionar e resolver os problemas utilizando as estratexias e procedementos adecuados.


Demostrar e desenvolver as actitudes persoais adecuadas para enfrontar a resolución de problemas e actividades.


Usar a Internet e outras ferramentas tecnolóxicas para profundizar os contidos aprendidos.�
�
�
�
�
�
Bloque 2: Contidos�
�
Bloque 2: Criterios de Avaliación�
�
–	Operacións con números naturais: multiplicación e división.


–	Elaboración e uso de estratexias de cálculo mental para realizar multiplicacións.�
�
Realizar varios cálculos numericos sinxelos baseados nas seguintes operacións: suma, resta, multiplicación e división.


Realizar cálculos numéricos para multiplicar mentalmente números de dúas cifras por cinco.�
�
�
�
�
�
Bloque 4: Contidos�
�
Bloque 4: Criterios de Avaliación�
�
–	A simetría respecto dun eixe.


–	As translacións.


–	Xiros.


–	Figuras semellantes.


–	Áreas de cadrados e rectángulos.


–	Áreas de triángulos rectángulos.�
�
Utiliza os conceptos xeométricos para describir a simetria e a translación de figuras, etc.


Calcula a área de diferentes figuras xeométricas.


�
�






Estándares de Aprendizaxe e Competencias Clave   ●   Descritores





Bloque 1: Estándares de Aprendizaxe e Compet. clave�
�
Bloque 1: Descritores�
�
Aplica estratexias e procedementos aprendidos na resolución de problemas sinxelos e revisa a súa solución. Aprender a aprender – Iniciativa e espírito emprendedor


Demostra unha actitude de esforzo e constancia para enfrontar a resolución de problemas e actividades. Sociais e cívicas


Utiliza a Internet e outras tecnoloxías para pór en práctica os coñecementos adquiridos. C. Dixital�
�
Analiza o enunciado e formula preguntas intermedias para facilitar a resolución dos problemas. Resolución de problemas.


Repasa concienzudamente a resolución dos problemas para detectar posibles erros cometidos. Resolución de problemas.


É ordenado e organizado á hora de debuxar simetrías de figuras planas. Act.


Desenvolve actitudes adecuadas para o traballo das actividades relacionadas coa simetría e coas translacións: esforzo, perseverancia e aceptación da crítica razoada. Act. 4


Formúlase a construción de figuras que sexan semellantes como un reto e faino con esmero e interese. Act. 10 Actividades


Utiliza a Internet para repasar as diferentes operacións. explorador@dixital�
�
�
�
�
�
Bloque 2: Estándares de Aprendizaxe e Compet. clave�
�
Bloque 2: Descritores�
�
Le, escribe, redondea e ordena números naturais e os números ordinais nun contexto real. C. Lingüística – Matemática e ciencia e tecnoloxía


Calcula sumas, restas, multiplicacións, potencias e divisións con números naturais. Matemática e ciencia e tecnoloxía – Aprender a aprender.�
�
Realiza operacións baesadas na multiplicación e na división para calcular a área dunha figura. determinada Act. 12


Utiliza as estratexias adecuadas para poder multiplicar mentalmente números de dúas cifras por cinco. Cálculo mental.�
�
�
�
�
�
Bloque 4: Estándares de Aprendizaxe e Compet. clave�
�
Bloque 4: Descritores�
�
Describe e representa conceptos relacionados coas figuras planas. C. Sentido de iniciativa e espírito emprendedor – Conciencia e expresións culturais 


Calcula áreas de figuras xeométricas planas. Matemática e ciencia e tecnoloxía– Aprender a aprender


Resolve problemas sinxelos e reflexiona sobre o proceso de resolución. Iniciativa e espírito emprendedor�
�
Debuxa a forma plana simétrica doutra respecto dun eixe. Act. 3


Aplica translacións a figuras xeométricas planas e explica o procedemento. Act. 4, 5.


Observa e debuxa o resultado de realizar o xiro dunha figura. Act. 7.


Describe o significado de figuras semellantes e debúxaas correctamente. Act. 8 – 11


Calcula correctamente, utilizando as diferentes fórmulas vistas no tema, a área dos cadrados e dos rectángulos. Act. 12-15


Calcula correctamente, utilizando as diferentes fórmulas que se ven ao longo do tema, a área dos triángulos rectángulos. Act. 16-19.


Resolve problemas xeométricos da vida cotiá aplicando os conceptos de perímetro, diámetro e triángulo, e expoñendo o proceso seguido utilizando o vocabulario xeométrico básico. Act. 6 - 11 Resolve problemas.�
�






Tema 14





Contidos   ●   Criterios de Avaliación








Bloque 1: Contidos�
�
Bloque 1: Criterios de Avaliación�
�
–	Análise e comprensión do enunciado.


–	Estratexias e procedementos postos en práctica


–	Formulación d e pquenas investigacións en contextos numéricos, xeométricos e funcionais.


–	Achegamen to ao método de traballo científico mediante o estudo dalgunhas das súas características e a súa práctica en situacións sinxelas.


–	Confianza nas propias capacidades para desenvolver actitudes adecuadas e enfrontar as dificultades fronte aorpos xeométricos.


–	Integración das Tecnoloxías da información e da Comunicación no proceso de aprendizaxe.�
�
Interpretar, reflexionar e resolver os problemas utilizando as estratexias e procedementos adecuados.


Usar a Internet e outras ferramentas tecnolóxicas para profundizar os contidos aprendidos.�
�
�
�
�
�
Bloque 2: Contidos�
�
Bloque 2: Criterios de Avaliación�
�
–	Elaboración e uso de estratexias de cálculo mental para dividir un número determinado entre cinco.


–	Calculo de operacións mentalmente sen a axuda do papel e do lapis


–	 Comprobación dos resultados mediante operacións complementarias.


–	Reflexión do proceso seguido.�
�
Realizar cálculos numéricos sinxelos baseados na suma, na resta, na multiplicación e na división.


Resolver problemas sinxelos, reflexionando sobre o proceso seguido�
�
�
�
�
�
Bloque 4: Contidos�
�
Bloque 4: Criterios de Avaliación�
�
–	Identificación de corpos xeométricos.


–	Os primas.


–	Construción dun prisma.


–	As pirámides e os elementos que as constitúen.


–	Construción dunha pirámide.


–	O cilindro, o cono e a esfera.


–	Descrición do volume dos corpos.


�
�
Diferenciar e describir figuras e corpos xeométricos.


Resolver problemas xeométricos.�
�






Estándares de Aprendizaxe e Competencias Clave   ●   Descritores





Bloque 1: Estándares de Aprendizaxe e Compet. clave�
�
Bloque 1: Descritores�
�
Aplica estratexias e procedementos aprendidos na resolución de problemas sinxelos e revisar a súa solución. Aprender a aprender – Iniciativa e espírito emprendedor


Demostra unha actitude de esforzo e constancia para enfrontar a resolución de problemas e actividades. Sociais e cívicas


Utiliza a Internet e outras tecnoloxías para pór en práctica os coñecementos adquiridos. C. Dixital �
�
Analiza o enunciado e formula preguntas intermedias para facilitar a resolución dos problemas. Resolución de problemas.


Repasa a resolución dos problemas para detectar posibles erros. Resolución de problemas.


É ordenado e organizado á hora de constrruír figuras xeométricas. Act. 14.


Desenvolve actitudes adecuadas para o traballo das actividades relacionadas coa construción de figuras xeométricas: esforzo, perseveranza e aceptación da crítica razoada. Act. 6


Formúlase a construción de figuras xeométricas como un reto e faino con esmero e interese. Act. 7.


Utiliza a Internet para repasar as áreas e os perímetros. explorador@dixital�
�
�
�
�
�
Bloque 2: Estándares de Aprendizaxe e Compet. clave�
�
Bloque 2: Descritores�
�
Calcula sumas, restas, multiplicacións, potencias e divisións con números naturais. Matemática e ciencia e tecnoloxía – Aprender a aprender


Resolve problemas sinxelos e reflexiona sobre o proceso de resolución. Aprender a aprende�
�
Aplica correctamente estratexias de cálculo mental para dividir mentalmente un número de dúas cifras entre cinco. Cálculo mental


Reflexiona sobre o proceso de resolución dun problema revisando as sumas, as restas e as multiplicacións e comprobando e interpretando as solucións no contexto. Resolución de problemas�
�
�
�
�
�
Bloque 4: Estándares de Aprendizaxe e Compet. clave�
�
Bloque 4: Descritores�
�
Describe e representa conceptos relacionados coas figuras xeométricas C. Sentido de iniciativa e espírito emprendedor – Conciencia e expresións culturais 


Observar o desenvolvemento plano dun corpo xeométrico e construílo. Matemática e ciencia e tecnoloxía– Aprender a aprender


Resolve problemas sinxelos e reflexiona sobre o proceso de resolución. Iniciativa e espírito emprendedor�
�
Recoñece as principais partes que compoñen un prisma Act. 1


Describe os principais compoñentes que ten unha pirámide. Act. 8.


Clasificar os obxectos segundo sexan conos, esferas ou cilindros Act. 17.


Explicar, utilizando o vocabulario adecuado, que é o volume. Act.  21


Coñecer que prisma corresponde con cada desenvolvemento plano Act. 6


Construír un prisma a partir do seu desenvolvemento plano, dobrando e pegando. Act. 7


Coñecer que pirámide corresponde con cada desenvolvemneto plano. Act. 14.


Construír unha pirámide a partir do seu desenvolvemento plano, dobrando e pegando. Act. 15


Resolve problemas xeométricos da vida cotiá aplicando os conceptos de perímetro, diámetro e triángulo, e expoñendo o proceso seguido utilizando o vocabulario xeométrico básico. Act. 1 Repaso.�
�






Tema 15





Contidos   ●   Criterios de Avaliación








Bloque 1: Contidos�
�
Bloque 1: Criterios de Avaliación�
�
–	Análise e comprensión do enunciado.


–	Estratexias e procedementos postos en práctica: estatística


–	Achegamento ao método de traballo científico mediante o estudo dalgunhas das súas características e a súa práctica en situacións sinxelas.


–	Utilización de medios tercnolóxicos no proceso de aprendizaxe para repasar as catro operacións.


–	Integración das Tecnoloxías da información e da Comunicación no proceso de aprendizaxe.�
�
Interpretar, reflexionar e resolver os problemas utilizando as estratexias e procedementos adecuados.


Demostrar e desenvolver as actitudes persoais adecuadas para enfrontar a resolución de problemas e actividades.


Usar a Internet responsablemente e outras ferramentas tecnolóxicas para profundizar e ampliar os contidos aprendidos�
�
�
�
�
�
Bloque 2: Contidos�
�
Bloque 2: Criterios de Avaliación�
�
–	Elaboración e uso de estratexias de cálculo mental para multiplicar tres números.�
�
Realizar cálculos numéricos sinxelos baseados na suma, na resta, na multiplicación e na división.�
�
�
�
�
�
Bloque 5: Contidos�
�
Bloque 5: Criterios de Avaliación�
�
–	Diferenciación entre variables calitativas e cuantitativas.


–	Construción de táboas de frecuencias e de gráficos de barras.


–	Realización de gráficos de liñas.


–	Interpretación de pictogramas.


–	Interpretación de gráficos de sectores.


–	Explicación de experimentos aleatorios e realización de exercicios de probabilidade. �
�
Identificar, recoller, clasificar e utilizar datos cualitativos e cuantitavios de situacións na súa redonda.


Realizar e interpretar gráficos de liñas, pictogramas e gráficos de sectores.


Resolver problemas, realizar conxecturas e estimacións sobre probabilidade.�
�






Estándares de Aprendizaxe e Competencias Clave   ●   Descritores





Bloque 1: Estándares de Aprendizaxe e Compet. clave�
�
Bloque 1: Descritores�
�
Aplica estratexias e procedementos aprendidos na resolución de problemas sinxelos e revisa a súa solución. Aprender a aprender – Iniciativa e espírito emprendedor


Demostra unha actitude de esforzo e constancia para enfrontar a resolución de problemas e actividades. Sociais e cívicas


Utiliza a Internet e outras tecnoloxías para pór en práctica os coñecementos adquiridos. C. Dixital�
�
Analiza o enunciado e formula preguntas intermedias para facilitar a resolución dos problemas. Resolución de problemas.


Repasa a resolución dos problemas para detectar posibles erros. Resolución de problemas.


É ordenado e organizado á hora de realizar gráficos de barras. Act. 2, Practica.


Formula a resolución da actividade de probabilidade como se fose un reto persoal e faino con esmero e interese. Act. 13.


Utiliza a Internet para repasar as coordenadas explorador@dixital�
�
�
�
�
�
Bloque 2: Estándares de Aprendizaxe e Compet. clave�
�
Bloque 2: Descritores�
�
Calcula sumas, restas, multiplicacións, potencias e divisións con números naturais. Matemática e ciencia e tecnoloxía – Aprender a aprender.�
�
Aplica estratexias de cálculo mental para multiplicar mentalmente números de dúas cifras por once. Cálculo mental.�
�
�
�
�
�
Bloque 4: Estándares de Aprendizaxe e Compet. clave�
�
Bloque 4: Descritores�
�
Identificar os datos cuantitativos e cualitativos, recoller os datos e construír táboas de frecuencias. Matemática e ciencia e tecnoloxía – Aprender a aprender.


Realiza gráficos sinxelos cos datos obtidos. Matemática e ciencia e tecnoloxía – Aprender a aprender – Conciencia e expresións culturais.


Interpreta  os datos representados en diferentes gráficos. Matemática e ciencia e tecnoloxía – Aprender a aprender


Realiza conxecturas e estimacións sobre algúns xogos Matemática e ciencia e tecnoloxía– Aprender a aprender


Resolve problemas aplicando os seus coñecementos de estatística e probabilidade. Matemática e ciencia e tecnoloxía – Aprender a aprender�
�
Identifica variables cuantitativas e calitativas en situacións cotiás Act. 1


Recolle e clasifica datos tanto cuantitativos como cualitativos e constrúe diversas táboas de frecuencias para realizar cálculos estatísticos. Act. 4


Clasifica os datos recollidos e debuxa un gráfico de barras. Act. 5.


Clasifica os datos recollidos e constrúe un gráfico de liñas. Act. 7


Recolle datos e represéntaos nun pictograma. Act. 9.


Interpreta os datos representados nun gráfico de sectores. Act. 11.


Interpreta os datos representados nun gráfico de barras. Act. 4, practica.


Interpreta os datos representados nun gráfico de liñas Act. 6


Interpreta correctamente os datos representados nun pictograma. Act. 8


Realiza conxecturas e estimacións sobre o resultado en xogos de azar. Act. 13


Resolve problemas relacionados coa obtención de datos a través de gráficos estatísticos. Act. 1, Resolución de problemas.


Resolve correctamente problemas relacionadas coa probabilidade. Act. 14�
�









proposta curricular
proposta curricular

