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Orientaciones didacticas

m A lo largo de esta unidad traba-
jaremos con nuestros alumnos los
siguientes contenidos:

e Lectura de un texto narrativo y
realizacion de actividades de
analisis de la lectura.

e Aprendizaje de los articulos de-
terminados e indeterminados y
de su uso correcto.

e Aprendizaje de la ortografia de
las palabras escritas con ¢, con
qu y con k.

e Formacion de familias de pala-
bras y ordenacién alfabética de
las mismas.

e Descripcion oral de las caracte-
risticas mas importantes de per-
sonas y de animales.

e Redaccién de descripciones de
personas y de animales.

Soluciones de las actividades

— Actividad personal. De acuerdo
con las ilustraciones podemos
aventurar que el personaje viaja
a un lugar donde hace mucho
frio, pues aparece vestido con
prendas de mucho abrigo, y al
desierto, pues el personaje va
vestido con ropas ligeras, cubre
su cabeza del sol con un som-
brero y, ademas, vemos en la
segunda ilustracién de la pagina
de la derecha las dunas de un
desierto y un camello.

— Respuesta personal.

1. Respuesta personal.

Actividades de refuerzo

n Pediremos a los nifios que ima-
ginen que el protagonista de la lec-
tura emplea su imaginacion para
viajar a una selva tropical.

Deberan realizar un dibujo en el
que aparezca adecuadamente ves-
tido, rodeado del paisaje tipico de
una selva y acompafiado de alguno
de los animales que suelen habitar
en ese espacio.

Cada alumno realizara su dibujo vy,
cuando todos hayan terminado, sal-
dran uno por uno al encerado para
ensefiar su dibujo al resto de com-
paferos y hacer una breve descrip-
cion del mismo.
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Los viajes de papa

4
Jicd
Antes de leer A papé le gusta viajar pero no puede. Suele tener poco dinero
e Lee el titulo y le hace falta para pagar la comida de todos, los calcetines de
y observa las todos y més cosas.
ilustraciones. o o .
¢A qué lugares Papa, como no puede viajar de otra forma, viaja a lapiz. Nos lo
crees que viaja? cuenta a la hora de comer o después de cenar y nos reimos. El
* Yati, ;adénde dltimo viaje lo hizo por culpa de un amigo que le regalé una
te gustaria

visjar percha para que pudiese colgar su sombrero.

Papé pensé que sujetar la percha en la pared del estudio era
un trabajo facil, que no hacia falta pedir ayuda a mama. Cogié un
clavo y un martillo y después de un buen rato habia conseguido
destrozar la percha, martillearse un dedo y hacer un enorme
desconchén en la pared. Papa algunas veces resulta un poco
manazas.

Pensé que podia tapar el desconchén con un bonito dibujo
sujeto con cuatro chinchetas. Dudé entre dibujar un pato, un
avién, un cesto lleno de mariposas o un mapa. Acabd

. . s . . I
H ;Adonde crees que decidiéndose por lo Ultimo.
Il 4 est ? = . Sd .
SVarRieste/maps y Desde muy pequefio, a papa le gusta dibujar mapas de paises

verdaderos o imaginados, por eso conoce lugares que no conoce
nadie. Esta vez hizo el mapa de un pais imaginario.
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COMPETENCIA INDICADORES TAREAS Y ACTIVIDADES
COMUNICACION Interpretar y emplear distintos | Interpretar la informacién que
LINGUISTICA tipos de cédigos y lenguajes. transmiten las ilustraciones de un

relato, deduciendo asi a qué luga-
res viaja un personaje del mismo.
Antes de leer.
APRENDER A Desarrollar estrategias y utilizar | Favorecer la adquisicion de Iéxico
APRENDER varias herramientas para refor- | a través de la lectura de relatos y
zar la adquisicion de Iéxico y el | de los glosarios que acompafan
conocimiento de la lengua. las lecturas. Lectura.
SOCIALES Y CiVICAS Participar en actividades colec- | Intervenir en el comentario colec-

tivas de forma colaborativa, | tivo del titulo de un relato y de las
respetando las aportaciones de | ilustraciones que lo acompafian.
los demas. Antes de leer.

SENTIDO DE INICIATIVA | Imaginar o anticipar desarrollos | Comentar de forma imaginativa
Y ESPIRITU o conclusiones. aspectos del posible argumento
EMPRENDEDOR de una lectura a partir del titulo y
de sus ilustraciones. Antes de...

Expresar gustos o experiencias | Explicar a qué lugares les gusta-
personales. ria viajar. Antes de leer.




Pensé que en aquel pais era el 25 de
diciembre y que seguramente iba a nevar {)
de un momento a otro. Le gustd tanto
la idea que decidié dibujarse a si mismo
cuando aln no tenia diez afos, esto es:
pequefio, casi pelirrojo, lleno de pecas,
con dos dientes de menos y unas orejas
muy hermosas y grandes.
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Se dibujé de invierno, dentro de un
abrigo de pieles, con grandes botas y
calcetines de lana.

Estaba dibujando los cordones de las botas cuando aparecié
aquel animal sonriente que parecia un perro y no lo era. Para
casos como este, papa lleva siempre en el bolsillo un diccionario
enciclopédico. Buscé la fotografia de aquel animal y resulté ser
una hiena.

hiena. f. Animal que vive en los
desiertos y zonas célidas de
Asia y Africa. Come carrofia y se
rfe como si estuviera nervioso.

Una de dos: o la hiena no estaba en su sitio, o papa habia
dibujado el mapa de un pais donde no iba a nevar de un
momento a otro. Empezé a sentir calor. Tuvo que borrar el abrigo,
las botas y los calcetines para dibujarse con ropa mas fresca: una
camisa a cuadros, un pantalén corto y un salacot. También dibujé
un botijo lleno de agua.

Por saber a qué pais correspondia el mapa que habia dibujado,
decidié dar un paseo. Amarré el botijo a su cintura y se puso en
camino.

Después de mucho caminar, se encontré con un hombre que
dormia a la sombra de un camello. Era un anciano de aspecto
bondadoso que no se enfadd porque le despertasen.

—Perdone —dijo papéa-. Tengo un problema. Estaba seguro de
haberme dibujado en un pais frio donde podria hacer mufiecos
de nieve.
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Ya que al final de la lectura de esta doble pagina se alude al cuento de Sim-
bad el Marino, podemos proponer a nuestros alumnos leer la version de este
porpular cuento que encontramos en esta pagina web.

Podemos imprimir una copia del cuento para cada alumno y hacer una
lectura en voz alta en la que participen todos los nifios.

LIBRO DIGITAL

m Actividades autocorrectivas que el alumnado podra resolver individual-
mente y comprobar si las soluciones son correctas.

m Actividades abiertas que el alumnado podra solucionar y el profesor o
profesora, posteriormente corregira.
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Solucién:
— Actividad individual.

P2 El dia antes de realizar esta ac-
tividad organizaremos a nuestros
alumnos en dos grupos y les encar-
garemos que busquen en Internet
informacion sobre el escritor Julio
Verne y sobre dos de sus libros de
viajes: Viaje al centro de la tierra 'y
La vuelta al mundo en ochenta dias.

Cada grupo tendra que elaborar
una ficha sobre el libro que les haya
tocado y exponerla en clase ante el
resto de sus compafieros.

Solucion:
— Actividad en grupo. Sugerimos:
1) Autor: Julio Verne

Titulo: Viaje al centro de la tierra

Argumento: Un profesor aleman
y su sobrino penetran por un
volcan hacia el interior de la tie-
rra, en donde viviran innume-
rables peripecias: descubriran
un mar interior y un mundo me-
sozoico completo enterrado en
las profundidades, asi como la
existencia de iluminacién eléc-
trica.

2) Autor: Julio Verne

Titulo: La vuelta al mundo en
ochenta dias

Argumento: Un caballero brita-
nico llamado Phileas Fogg arries-
ga la mitad de su fortuna para
cumplir con una apuesta que le
compromete a dar la vuelta al
mundo en ochenta dias usando
los medios disponibles en la se-
gunda mitad del siglo XIX.

Educamos en valores

Viajar es un placer

m Explicaremos a los nifios que
existe un tiempo para trabajar y un
tiempo para descansar y viajar.

Iniciaremos un debate sobre ello y
sobre el valor que le dan los nifios
al hecho de viajar:

— ¢ En qué momentos del aio po-
demos viajar?

— ¢Qué medios de transporte has
utilizado? ¢Cual te gusta mas?
¢ Por qué?

— ¢Qué viaje recuerdas mas de
los que has hecho? ¢Por qué?
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Orientaciones didacticas

m En en apartado Leer y compren-
der de esta doble pagina resolvere-
mos con los nifios las siguientes ac-
tividades:

e Respuesta a preguntas sobre el
contenido de la lectura.

e Respuesta a algunas preguntas
sobre nuestros gustos persona-
les para viajar.

e Identificacion de los lugares en
los que se desarrolla la lectura a
través de algunos elementos ci-
tados.

o Identificacién de las palabras
que se repiten en una serie de
enumeraciones.

Soluciones de las actividades
Leer y comprender

1. Contestamos a las preguntas
del modo que indicamos a con-
tinuacion:

— El protagonista de la lectura via-
ja alapiz.

— Para tapar el desconchon penso
en dibujar un pato, un avién, un
cesto lleno de mariposas o un
mapa.

— El protagonista de la lectura co-
nocia paises que no conocia na-
die porque, desde muy peque-
fo, le gustaba dibujar mapas de
paises verdaderos o imagina-
dos.

— Para hacer el viaje, el protago-
nista se dibujé a si mismo cuan-
do aun no tenia diez afios: pe-
queino, casi pelirrojo, lleno de
pecas, con dos dientes de me-
nos y unas orejas muy hermo-
sas y grandes. Se dibujo de in-
vierno, dentro de un abrigo de
pieles, con grandes botas y cal-
cetines de lana.

— Utilizaba un diccionario enciclo-
pédico para identificar animales
que aparecian en sus dibujos y
que no reconocia.

— Un botijo es una vasija de barro
poroso, que se usa para refres-
car el agua. Es de vientre abul-
tado, tiene un asa en la parte
superior, una boca para echar el
agua a uno de los lados vy, al
lado opuesto, un pitén para be-
ber.
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desconchén: caida de
un trozo de pintura.

salacot: tipo de casco
esférico hecho de
tiras de cafia para
dejar pasar el aire.

oasis: sitio aislado en
los desiertos de
arena de Africa y
Asia que integra
vegetacion y agua.

—Aqui no nevaré nunca —dijo el anciano y le ofrecié a papa un
pufiado de détiles dulces y pringosos-. Te resultaré dificil hacer
mufiecos de nieve pero podras hacer maravillosos castillos
de arena.

En menos de un minuto se hicieron amigos. Montados los dos
en el camello se fueron de viaje por todos los rincones de los
cuentos arabes. Viajaron casi toda la mafiana viendo cosas que
existen y cosas que no existen, pero todas maravillosas.

Estaban llegando al gran oasis de Budjara, que es verdadero,
cuando fuera del dibujo grité mi hermana Marta:

—iPapé, dice mama que bajes a comer, que se enfrian las
croquetas!

El grito de Marta y el olor de las croquetas devolvieron a papa
a su taburete de trabajo, delante del tablero. El dibujo no estaba
quedando mal del todo. Lo sujetd sobre el desconchon de la
pared y baj6 a comer.

—Terminaré por la tarde —se dijo.

Y pensé que dibujaria las barbas de Hartn al-Rashid escuchando
el cuento seiscientos catorce de Las mil y una noches, a lo mejor
el de Simbad.

Juan FARIAS: Un tiesto lleno de lapices (adaptacion).

INTELIGENCIA MULTIPLE | ACTIVIDAD | TAREA A DESARROLLAR EN CADA ACTIVIDAD

zar la adquisicion de Iéxico y el | de los glosarios que acompafan

conocimiento de la lengua. las lecturas. Lectura.
Desarrollar estrategias utiles de | Reconocer lo mas rapido posible
estudio. las palabras repetidas dentro de

Linguistica 4 Buscar palabras repetidas en una serie lo mas rapido
posible.

Intrapersonal 2 Expresar su opiniéon sobre dénde les gustaria viajar y
sus experiencias con los viajes.

COMPETENCIA INDICADORES TAREAS Y ACTIVIDADES
COMUNICACION Desarrollar la habilidad, la velo- | Responder preguntas de com-
LINGUISTICA cidad y la comprensién lectora. | prensiéon en las que se les piden

datos explicitos aparecidos en la
lectura. Act. 1.
APRENDER A Desarrollar estrategias y utilizar | Favorecer la adquisicion de léxico
APRENDER varias herramientas para refor- | a través de la lectura de relatos y

una serie. Act. 4.

SENTIDO DE INICIATIVA
Y ESPIRITU
EMPRENDEDOR

Expresar opiniones y gustos per- | Exponer sus experiencias con los
sonales. viajes y explicar a qué lugares les

gustaria viajar y por qué. Act. 2.




I Leer y comprender e
atentamente un texto y a
seleccionar la informacion

Lo importante.
1 Recuerda la lectura y contesta a las siguientes preguntas:

- ;Cdémo viaja el protagonista del cuento?

- ¢Qué cosas penso dibujar para tapar el desconchén?
- ;Por qué conocia paises que no conocia nadie?

- ¢Cémo se dibujé el protagonista para hacer el viaje?
- ¢Para qué utilizaba un diccionario enciclopédico?

- ;Qué es un botijo? ;Qué otras cosas conoces donde se pueda
llevar agua?

- ¢En qué lugar se encontré el protagonista con un anciano
dormido?

- ;Qué animales se nombran en la lectura?

- ¢.En qué momento terminé el viaje del protagonista?

Lee estas preguntas y expresa, por escrito, tu opinién:

- ;Te gusta viajar? ;Cuél ha sido tu viaje mas interesante?
- ¢Has viajado alguna vez "a lapiz"?

- ¢Qué mapa dibujarias tG?

- ¢Con quién te gustaria viajar?

La historia se desarrolla en distintos lugares. Relaciona en
tu cuaderno cada palabra con el sitio que corresponda:

e percha * botijo e abrigo Y

* botas * salacot e chinchetas .

o datiles e martillo * calcetines de lana a *_*
pe /R - s

Busca, lo mas rapidamente posible, las palabras que estan

repetidas en cada linea:
cuchillo cochello cuchillo cuchillo cuchallo cochillo
quepeno pequeno quenope pequeio paqueno pequeno
calcetar colcetas calcetines calcetas calcetines colcetas
manucos numacos munecos menacos muiecos munecas
chinchos chinchetas tachines chanchos chinchetas chinches
percha perchero percha percherén percha perca
Tema7 93
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Podemos proponer a nuestros alumnos practicar con el Iéxico mas habitual
relacionado con los viajes mediante la realizacién de la actividad interactiva
que encontramos en este enlace web.

Los nifios tendran que resolver un crucigrama identificando las palabras ne-
cesarias por medio de su definicion y por el reconocimiento de imagenes.

LIBRO DIGITAL

m Actividades autocorrectivas que el alumnado podra resolver individual-
mente y comprobar si las soluciones son correctas.

m Actividades abiertas que el alumnado podra solucionar y el profesor o
profesora, posteriormente corregira.
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También podemos llevar agua
en una cantimplora o en una
botella.

El protagonista se encontré con
un anciano dormido en el de-
sierto de un pais que no cono-
cia.

En la lectura se nombran cinco
animales: pato, mariposas, perro,
hiena y camello.

El viaje del protagonista termino
cuando su hija Marta le llamd
para ir a comer.

Respuestas personales.

Los tres lugares en los que se
desarrolla la historia y los ele-
mentos que pertenecen a cada
uno de ellos son:

Estudio: percha, martillo, chin-
chetas.

Pais imaginado en el que nieva:
botas, abrigo, calcetines de lana.

Pais imaginado en el que hace
calor: datiles, botijo, salacot.

Las palabras que estan repeti-
das en cada linea son:

cuchillo, pequefio, calcetines,
mufecos, chinchetas, percha

Actividades de refuerzo

EW Prepararemos una hoja con las
siguientes oraciones, entregaremos
una copia a cada uno de nuestros
alumnos y les pediremos que sefa-
len qué oraciones son verdaderas y
cuales son falsas:

El protagonista de la lectura no
puede viajar porque no tiene el
dinero suficiente.

Para saber a qué pais corres-
pondia el dibujo que habia he-
cho, cogi6 un botijo y buscd en
su diccionario enciclopédico.

Montado en camello visité los
rincones de los cuentos arabes.

Solucioén:

El protagonista de la lectura no
puede viajar porque no tiene el
dinero suficiente. (V)

Para saber a qué pais corres-
pondia el dibujo que habia he-
cho, cogi6 un botijo y buscéd en
su diccionario enciclopédico. (F)

Montado en camello visito los rin-
cones de los cuentos arabes. (V)
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Orientaciones didacticas

®m En el apartado de Gramética de | Gram d'l’l ca ; Aprenderés qué son los

estas paginas los nifios aprenderan articulos y cémo utilizarlos
’ . . correctamente.

las clases de articulos y realizaran

estas actividades:

El articulo

Lee atentamente el texto y presta atencion a las palabras subrayadas:

e Clasificacion de los grupos de
articulo y nombre de un texto
segun sean determinados o in-
determ":]ados y espe'C|f|caC|on Los péjaros, los arboles y las plantas son unos comparneros
de su género y de su numero. de baile que se mueven acariciados por el viento.

e Complecion de sintagmas con
articulos determinados e inde- Los articulos son palabras que se colocan delante del

terminados. nombre, lo acomparian y concuerdan con él en género
y ndmero.

Cuando se encuentran los pajaros y los animales que viven
en el bosque, bailan siguiendo el ritmo de una musica suave.

e Complecion de oraciones con

los articulos adecuados. Los articulos pueden ser determinados o indeterminados:

e Escritua de nombres que con- ¢ Los articulos determinados presentan el nombre como algo conocido.
cuerden con una serie de articu- * Los articulos indeterminados presentan el nombre como algo
los propuestos. desconecide;
e Redaccién de oraciones en las ,
que aparezcan todas las formas SingHlaE N Rl Shgulbr il
de los articulos. masculino el los masculino un unos
femenino la las femenino una unas

e Identificacion de los grupos de
articulo y nombre que aparecen

5 Clasifica en tu cuaderno los grupos de articulo y nombre del texto
en un texto.

inicial segiin sean determinados o indeterminados.

6 Indica el género y el nimero de los articulos determinados
@ e indeterminados de la actividad anterior:
Soluciones de las actividades el bosque - masculino singular

una musica —» femenino singular

Gramatica 7 Copia estas palabras en tu cuaderno y escribe el articulo
. . . determinado que concuerde con cada uno de los siguientes

5. La clasificacion solicitada es: nombras:

— Articulos determinados: los pa- * ... ensalada e ... camas e ... pan e ... ciudad
jarOS, los animales, el bosque, el e ... cielo e ... pajaros ® ... meses o ... aulas
ritmo, los pajaros, los arboles, e ... secretos e ... edificio e ... hora o ... arboles
las plantas, el viento. 94 Tema?7

— Articulos indeterminados: una

musica, unos companeros.

6. Indicamos el género y el nime-
ro de los articulos:

los pajaros — masc. pl. COMPETENCIA INDICADORES TAREAS Y ACTIVIDADES
. APRENDER A Realizar clasificaciones a partir | Clasificar los grupos de articulo y
los animales — masc. pl. APRENDER de criterios previamente esta- | nombre de un texto seglin sean
el bosque — masc. sing. blecidos. determinados o indeterminados.
Act. 5.

el ritmo — masc. sing.
9 Aplicar normas gramaticales | Indicar el género y el nimero de

una musica — fem. sing. para construir palabras u ora- | una serie de articulos. Act. 6.
ciones.

los pajaros — masc. pl. Escribir articulos que concuerden

3 con una serie de nombres dados.
los arboles — masc. pl. Acts. 7, 8,9y 10.
las plantas — fem. pl. Escribir nombres que concuerden

. con una serie de articulos dados.
unos companeros — masc. pl.
Act. 11.

el viento — masc. sing. Escribir oraciones en las que apa-

rezcan todas las formas posibles

7. El articulo determinado adecua- de los articulos. Act. 12.

do para cada nombre es el que

indicamos a continuacion: CONCIENCIAY Aphcgr c!'lltenos de creatwnd_ad e | Escribir dos frases con sentido

EXPRESIONES imaginacion en sus producciones | logrando que aparezcan en las
la ensalada / el cielo / los secre- CULTURALES escritas. mismas todos los tipos de articulo
tos / las camas / los pajaros / el que conocen. Act. 12.
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8 Escribe en tu cuaderno el articulo indeterminado que concuerde
con cada uno de los siguientes nombres:

® ... juego e ... sillén e ... botellas ® ... peras
e ... panuelos ® ... region e ... papel e ... coche
e ... castaha e ... lapices e ... puertas ® ... paises

9 Sigue el ejemplo y escribe en tu cuaderno los articulos determinados
e indeterminados que deben acompaiiar a estos sustantivos:

pantalones ® compas ® mochilas ¢ pincel ® mesa ®
boligrafo e hojas e rotuladores
_y articulo determinado > el

libro
X articulo indeterminado — un

10 Completa las oraciones en tu cuaderno con los articulos adecuados:

- Me duele ... cabeza y tendré que tomar ... aspirina. o‘odOf o
— Faltan ... minutos para que empiece ... recreo. 48 ‘9/)0
- ... bonito es ... pescado muy nutritivo. Lo
- Enero es ... mes muy frio en ... pueblo de mi padre. °

o
- Hay ... hojas en ... suelo de ... clase. 47'1,_ S &

. . T . "i‘/;/,, mf\\
- Tengo ... amigos que prefieren ... brécoli a ... coliflor. 9:c0!

11 Escribe en tu cuaderno cuatro nombres que concuerden con estos

@ articulos:
el — el cuadro, ... la —= ... los = ... las — ...
un = ... una = ... unos = ... unas = ...

12 Escribe dos oraciones en las que aparezcan todas las formas de los

@ articulos:

La tiza y el borrador se utilizan en las clases todos los dias.

13 Lee el siguiente texto y escribe en tu cuaderno los grupos de
articulo y nombre que encuentres:

El marinero construyé un refugio con las tablas de los
barcos que habian naufragado en el mar. El viento entraba
con fuerza por los agujeros y las palmeras que habia junto a la
cabafa parecia que no resistirian el temporal.
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Encontramos en esta pagina web una aplicacion interactiva y autoevaluable
que puede resultar util para que nuestros alumnos pongan en practica sus
conocimientos sobre los articulos determinados e indeterminados.

Los nifios tendran que formar ocho grupos de articulo y sustantivo teniendo
en cuenta las concordancias necesarias.

LIBRO DIGITAL

m Actividades autocorrectivas que el alumnado podra resolver individual-
mente y comprobar si las soluciones son correctas.

m Actividades abiertas que el alumnado podra solucionar y el profesor o
profesora, posteriormente corregira.
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1.

12.

13.

edificio / el pan / los meses / la
hora / la ciudad / las aulas / los
arboles

El articulo indeterminado ade-
cuado para cada nombre es el
que indicamos a continuacion:

un juego / unos panuelos / una
castafa / un silléon / una region /
unos lapices / unas botellas / un
papel / unas puertas / unas pe-
ras / un coche / unos paises

Indicamos, en primer lugar, el ar-
ticulo determinado y, en segun-
do lugar, el indeterminado:

pantalones — los / unos
compas — el / un
mochilas — las / unas
pincel — el / un

mesa — la/una
boligrafo — el / un
hojas — las / unas

rotuladores — los / unos

. Asi completamos las oraciones:

Me duele /a cabeza y tendré que
tomar una aspirina.

Faltan unos minutos para que
empiece el recreo.

El bonito es un pescado muy
nutritivo.

Enero es un mes muy frio en el
pueblo de mi padre.

Hay unas hojas en el suelo de /a
clase.

Tengo unos amigos que prefie-
ren el brécoli a la coliflor.

Actividad personal. Sugerimos:
el — cuadro, puzle

un — chaparron, temporal

la — sombirilla, alcachofa

una — flor, amiga

los — patines, geranios

unos — visitantes, cacahuetes
las — cerezas, ventanas

unas — castarnuelas, cestas

Actividad personal. Sugerimos:

Un nifio y una nifa hicieron unos
murales con unas cartulinas.

Encontramos: el marinero, un re-
fugio, las tablas, los barcos, el
mar, el viento, los agujeros, las
palmeras, la cabaria, el temporal.
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m En el apartado de Ortografia de
estas paginas aprenderemos a es-
cribir palabras con ¢, qu y k y rea-
lizaremos estas actividades:

e Complecion de palabras con ¢ o
con qu.

e Escritura de palabras con ca, co
ocu.

e Complecion de oraciones con
palabras que contengan ca, co,
cu, que O qui.

m En el apartado de Vocabulario,
aprenderemos a formar familias de
palabras y a ordenarlas alfabética-
mente. Resolveremos las siguien-
tes actividades:

e Agrupacién de una serie de pa-
labras en cinco familias léxicas.

e Formacion de familias de pala-
bras a partir de unas primitivas.

e Ordenacion alfabética de una
serie de familias de palabras.

Soluciones de las actividades

Ortografia

14. Asi completamos las palabras:

Zueco, pecoso, orca, esquimal,
azucar, cuna, moqueta, cuida-
do, ecuador, equipo, acequia,
caza, cola, mosquito, cazuela,
acusar, caracol, corazén, man-
tequilla, cazadora.

15. Actividad personal. Sugerimos:

Tres numeros — catorce, cinco,
cuatro.

Tres cosas que se puedan co-
mer — alcachofa, coliflor, cuscus.

Tres objetos de la clase — cal-
culadora, compas, cuadreno.

Tres partes del cuerpo — cabe-
za, codo, cuello.
16. Actividad personal. Sugerimos:

— Fuimos al campo a volar unas
cometas y nos picaron los mos-
quitos.

— El equipo de tenis del colegio
perdié la competicion.

— Si me hacen cosquillas me rio y
no me estoy quieto.

B Ortografia

Aprenderds a escribir
correctamente palabras
cong, quy k.

Palabras con ¢, qu y k

Lee y fijate en cdmo se escriben las palabras subrayadas:

~

Redondo como la Luna E

-

No es que tenga mucha cara

ni que parezca una col;
todos saben que mi nombre

y blanco como la cal;

me hacen con leche pura

cuando quieren disfrutar. J es la suma de los dos.

Para el mismo sonido:
* Se escribe ¢ delante de a, o, u: cabeza, codo, cuello.
* Se escribe qu delante de e, i: querer, quitar.

¢ Se escribe k en algunas palabras: karate, kiwi, koala.

14 Completa en tu cuaderno las siguientes palabras con c o qu:

® zue...o ® azl...ar e e...uador e .ola e __.ara...ol
® pe...0so ® ...una ® e...ipo ® mos...ito e ...orazén
®or...a ® mo...eta ® ace...ia e ...azuela * mante...illa
® es...imal e ...uidado e ...aza ® a...usar e ...azadora

15 Escribe en tu cuaderno palabras con ca, co o cu:
@ Tres ndmeros —» ...
Tres cosas que se puedan comer —> ...
Tres objetos de la clase — ...
Tres partes del cuerpo —» ...
16 Completa las siguientes oraciones en tu cuaderno con palabras
que contengan ca, €o, cu, que o qui:
— Fuimos al campo a volar unas ... y nos picaron los ....
— El ... detenisdel ... perdiéla....
— Sime hacen ... me rio y no me estoy ....
— ;Quién ... que le ... un cuento?

— El ... sacasus ... al sol.

- En el cajon de los ... hay tenedores, ...y ....

96 Tema?7

INTELIGENCIA MULTIPLE | ACTIVIDAD | TAREA A DESARROLLAR EN CADA ACTIVIDAD

APRENDER

Intrapersonal 19 Ordenar palabras alfabéticamente y buscarlas en el
diccionario de manera auténoma.

COMPETENCIA INDICADORES TAREAS Y ACTIVIDADES

APRENDER A Conocer y aplicar correctamen- | Escribir palabras con ca, co y cu

te normas ortograficas. aplicando correctamente su orto-

grafia. Acts. 15y 16.

Aplicar normas gramaticales | Completar frases con palabras
para construir palabras u ora- | que lleven ca, coy cu. Act. 16.
ciones.
Realizar clasificaciones a par- | Agrupar palabras en familias de
tir de criterios previamente es- | palabras. Act. 17.

tablecidos.

Conocer el orden alfabético y | Ordenar una serie de palabras
aplicarlo tanto en el andlisis de | alfabéticamente y buscar su signi-
palabras como en la consulta | ficado en el diccionario. Act. 19.

del diccionario.

7-8

¢ Quién quiere que le cuente un
cuento?

Profe de Demo (VV) Valid. 29/04/2016 (Deleg)

SENTIDO DE INICIATIVA
Y ESPIRITU
EMPRENDEDOR

Adoptar estrategias para afron-
tar situaciones de la vida coti-
diana.

Formar familias a partir de pala-
bras de uso habitual en la vida
diaria. Act. 18.




B Vocabulario

Aprenderas a formar
familias de palabras y a
ordenarlas alfabéticamente.

Familia de palabras

Fijate bien en las palabras subrayadas de este texto:

Cuando llega el verano, muchos veraneantes con ropa
informal y veraniega se instalan en el campamento para
veranear junto al mar. Todos se van cuando acaba la época
de veraneo, pero algunos vuelven en el veranillo de otofo.

Las palabras veraneantes, veraniega, veranear, veraneo y veranillo
son palabras derivadas de la palabra primitiva verano y comparten
la misma raiz; por tanto, forman una familia de palabras.

Una familia de palabras esta formada por todas
las palabras que comparten la misma raiz.

17 Copia estas palabras y agripalas en cinco familias de palabras:

® zapatero ® casona ® zapaterfa ® caserio ® zapatilla
® airoso ® maremoto o escenificar ® airear ® escenario
® desaire ® escenita ® casita ® marea ® marinero

18 Forma familias de palabras a partir de las siguientes primitivas:

@

Diccionario

® 19 Ordena alfabéticamente las palabras de estas familias de palabras
@ y busca su significado en el diccionario:

e callejero ¢ calle ° callején ¢ callejear ¢ calleja
® pedregal ® empedrar e piedra ® pedrada ® pedrusco
* sillén * sillin e silleria ¢ silletazo ¢ sillero
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Encontramos en esta pagina web una aplicacion interactiva con la que nues-
tros alumnos podran practicar sus nuevos conocimientos sobre las familias
de palabras.

Ademas de tener una parte tedrica, los nifios, oralmente y entre todos, po-
dran practicar con actividades entretenidas y variadas.

LIBRO DIGITAL

m Actividades autocorrectivas que el alumnado podra resolver individual-
mente y comprobar si las soluciones son correctas.

m Actividades abiertas que el alumnado podra solucionar y el profesor o
profesora, posteriormente corregira.

Profe de Demo (VV) Valid. 29/04/2016 (Deleg)

El caracol saca sus cuernos al
sol.

En el cajon de los cubiertos hay
tenedores, cucharas y cuchillos.

Vocabulario

17.

19.

Las familias de palabras son:
zapatero, zapateria, zapatilla
airoso, desaire, airear
casona, casita, caserio
maremoto, marear, marinero

escenita, escenificar, escenario

. Actividad personal. Sugerimos:

abrigo, desabrigado, abrigar
caja, cajero, cajetilla

jabon, enjabonar, jabonoso
cesto, encestar, cestillo

barco, embarcar, barcaza

De acuerdo con el Diccionario

Janior Fontanillo-Riesco, de Vi-
cens Vives y con el DRAE:

calle: espacio entre dos filas de
casas.

calleja: calle estrecha y corta.

callejear. andar por las calles de
una ciudad sin rumbo fijo.

callejero: lista ordenada de las
calles de una ciudad.

callejon: calle o paso largo y
estrecho.

empedrar: cubrir con piedras o
hacer con piedras.

pedrada: golpe dado con una
piedra.

pedregal: terreno totalmente cu-
bierto de piedras sueltas.

pedrusco: trozo de piedra gran-
de y al que no se le ha dado
forma.

piedra: mineral mas o menos
duro y sdlido que no se parece
ni a la tierra ni a los minerales.

silleria: conjunto de sillas y si-
llones que hacen juego.

sillero: persona que se dedica a
hacer sillas o a venderlas.
silletazo: golpe dado con una
silla.

sillin: asiento pequefio que tie-
nen las bicicletas y las motoci-
cletas.

sillén: mueble con respaldo y

brazos que sirve para que se
siente una sola persona.
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Orientaciones didacticas

En el apartado Escuchar y ha-

blar de esta doble pagina nuestros
alumnos aprenderan a describir
personas y animales. Para ello rea-
lizaran las siguientes actividades:

Audicion de una grabacion y
complecion de unas oraciones
con la informacién que hemos
escuchado.

Descripcion oral de un perro que
se describe en la grabacion.

Descripcion oral de un familiar,
del caracter de un amigo y de
un compafiero de clase.

Realizacion del juego “;Quién
es quién?” con personajes de
cuentos.

Memorizacion de un poema que
cantaremos con un compafiero.

En el apartado Escribir los nifios

aprenderan a observar a personas
y a animales para redactar des-
cripciones de ellos. Para ello reali-
zaran las siguientes actividades:

Aprendizaje de los pasos que
debemos seguir en una des-
cripcion y analisis de los mismos
en una descripcion dada.

Diferenciacion de los rasgos fisi-
cos y psicoldgicos del caballo
descrito en el modelo de des-
cripcion.

Redaccion de una descripcion
sobre nosotros mismos siguien-
do los pasos estudiados.

Soluciones de las actividades

Escuchar y hablar

20. Completamos las oraciones del

modo que indicamos a conti-
nuacion:

Lucia tiene nueve afos.

Los brazos de Lucia son muy
largos.

Sus ojos son de color negro.

Su pelo es rizado, castafio y
brillante.

La piel de Lucia es muy morena.
Le gusta jugar al baloncesto.

Llegé con su familia desde el
Sahara.
Lucia es rapida, timida y muy
carifiosa.
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) 20

) 21

@22

@23
@24

25

® 26

— Lucia tiene ... afos.
- Los brazos de Lucia son .... -
- Sus ojos son de color ... -

—Supeloes...,...y.... -

B Escuchar y hablar

Describir personas y animales

Escucha atentamente y completa en tu cuaderno:

Describe oralmente el perro de Lucia.

La piel de Luciaes ....
Le gusta jugar al .
Llegé con su familia desde ... .

Luciaes ..., ...ymuy ....

Aprenderas a describir
las caracteristicas mas
importantes de personas
y animales.

Describir a una persona o un animal es explicar como
es, destacando sus caracteristicas mas importantes.

Describe oralmente los rasgos fisicos de alguien de tu familia.
Después, haz lo mismo con un animal que te guste.

Explica lo que caracteriza la manera de ser de uno de tus amigos.

Cada uno pensaré en un companero de clase y, sin decir de quién
se trata, ird describiéndolo. Los demas deben adivinar quién es.

Jugad al ";Quién es quién?" con personajes de cuentos. Recordad
que la persona que piensa en el personaje puede responder
solamente si o no a las preguntas que le hacen los demas.

Memoriza y canta el juego del espejo con un compaiiero:

@f

\

Si me miro en el espejo,
me divierto mucho asi,
pues el nifio que alli veo
se parece mucho a mi.

Yo le llamo mi gemelo
porque somos él y yo,

en todo, todo, iguales,
guapos y limpios los dos.
Si le miro, él me mira,

si saludo, él también;

si yo muevo pies y manos,
él mueve manos y pies.
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INTELIGENCIA MULTIPLE | ACTIVIDAD | TAREA A DESARROLLAR EN CADA ACTIVIDAD

SOCIALES Y CIVICAS

Identificar emociones, deseos,
sentimientos y motivaciones de
otras personas a partir de per-
sonajes de ficcion.

Interpersonal 22 Describir oralmente a personas y animales.
23 Explicar el modo de ser de uno de sus amigos.
24 Describir a un compariero de clase para que los de-
mas adivinen de quién se trata.
28 Escribir los rasgos fisicos y la manera de ser de un
personaje de ficcion.
Musical 26 Memorizar y cantar una cancién para realizar un juego.
COMPETENCIA | INDICADORES ‘ TAREAS Y ACTIVIDADES

Indicar qué expresiones descri-
ben mejor el modo de ser y el
aspecto fisico de un cavallo apa-
recido en un texto que han leido.
Act. 28.

CONCIENCIA Y Familiarizarse con diferentes
EXPRESIONES manifestaciones y produccio-
CULTURALES nes artisticas y culturales.

Jugar al juego de quién es quién
a partir de personajes de cuentos.
Act. 25.

Memorizar y cantar una cancién
para jugar a un juego. Act. 26.




B Escribir

Aprenderas a observar a
la persona o el animal que
describas y a redactar una
descripcion ordenada y
clara.

Describir personas y animales

Lee el texto siguiente y presta atencién a cémo es el animal que
se describe:

Mi caballo se llama Nerén. Es marrén con una mancha blanca
en la cabeza, fuerte y con unos enormes ojos negros. Tiene
unas orejas pequenas y una cola muy larga.

Es observador, juguetén, alegre y amigo de los nifios. Le
asustan mucho las tormentas y los ruidos fuertes.

Cuando describimos personas y animales, tenemos que decir sus rasgos
fisicos mas caracteristicos.

Para describir personas y animales de forma efectiva, debes seguir estos
tres pasos:

2. Seleccionar los rasgos mas
caracteristicos de su fisico
y de su manera de ser.
Puedes tomar notas.

3. Redactar la descripcion de la
persona o el animal de manera
ordenada y clara, utilizando
también la memoria.

1. Observar detalladamente a
la persona, el animal o la cosa
que se quiere describir.

27 Fijate en la descripcién del caballo y comprueba cémo se han
seguido los pasos.

@ 28 Escribe en una columna los rasgos fisicos del caballo y, en otra,
@ su manera de ser. Hazlo en tu cuaderno:

29 Describete a ti mismo. Recuerda que es importante seguir los pasos
indicados.
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Podemos ver en el video que nos proporciona esta pagina web a un divertido
payaso jugando con un grupo de nifios al juego del espejo.

Puede sernos de utilidad para realizar la Actividad 26 del apartado Escuchar
y hablar, ya que nos permitira ofrecer a los nifilos un modelo de juego para
poder ejecutarlo después en parejas como solicita la actividad.

LIBRO DIGITAL

m Actividades autocorrectivas que el alumnado podra resolver individual-
mente y comprobar si las soluciones son correctas.

m Actividades abiertas que el alumnado podra solucionar y el profesor o
profesora, posteriormente corregira.

Profe de Demo (VV) Valid. 29/04/2016 (Deleg)

21. Actividad personal.
22. Actividad personal.
23. Actividad personal.
24, Actividad en grupo.
25. Actividad en grupo.
26. Actividad en parejas.

Escribir
27. Actividad personal.

28. Los rasgos fisicos del caballo
de la descripcion son:

— Color marrén con una mancha
blanca en la cabeza.

— Fuerte.
— Qjos enormes y negros.
— Orejas pequenas.
— Cola muy larga.
Las caracteristicas que descri-

ben la manera de ser del caba-
llo son:

— Observador.

— Jugueton.

— Alegre.

— Amigo de los nifios.
— Asustadizo.

29. Actividad personal.

Actividades de refuerzo

EMExplicaremos a los nifios que
deben inventar un ser fantastico,
ponerle un nombre y tratar de ima-
ginar detalles sobre su aspecto y
sobre su personalidad.

Cuando hayan terminado de ima-
ginarlo, lo presentaran, por turnos,
a sus comparnieros explicando cua-
les son sus rasgos fisicos y su ma-
nera de ser.

Deben realizar una descripcion bre-
ve y clara, en la que la informacién
se disponga de forma ordenada
para que resulte comprensible para
todos y sea facil de imaginar.

También pueden hacer un dibujo
para mostrarlo a los demas alum-
nos cuando acaben su descrip-
cion. Asi sabremos si todos lo
habian imaginado de una forma
similar.

Solucién:

— Actividad individual y puesta en
comun en grupo.
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Escribir

m En esta doble pagina los nifos
continuaran realizando actividades

del apartado Escribir destinadas a ' _ n

aprender a describir personas y » 30 Consulta en a!gtma enCIclopetl:ha, oen In.ternet, las tfaracterlsncas
. ) del caballo y sefala alguna mas que hubieras seleccionado. Haz

animales. En concreto, tendran que después tu propia descripcién de ese animal.

resolver las siguientes:

® 31 Observa a un compafero o compafiera y describelo en tu cuaderno

e Busqueda de las caracteristicas @ utilizando alguno de estos rasgos:

Recuerda que

de un caballo Yy realizacion de | L e L debes describir sus
una descripcion de ese animal. RASGOS FiSICOS caracterfsticas més
L. ~ ® 0jos oscuros ¢ pelo rizado ® nariz grande importantes.
e Descripcion de un compafero o « moreno/a . alto/a » deleclol
compariera empleando alguno ® boca pequefia e chato/a ® rubio/a

de los rasgos sugeridos en una -
enumeracion. .

MANERA DE SER

e Observacion de dos fotografias

. ., e trabajador/a e divertido/a ® sincero/a
de anlmal’es, _SeleCC|on de sus e revoltoso/a e tranquilo/a e alegre
rasgos mas |mportantes y re- ¢ estudioso/a ® nervioso/a e serio/a
daccion de una descripcion. | Sle e e e -
e Elaboracion de la descripcion de @ 32 Trabajo colaborativo. En parejas, observad estas dos fotografias,
un animal cuya identidad debe seleccionad los rasgos que creéis que son més importantes de cada

una de ellas y redactad ordenadamente la descripcién:

ser adivinada por el resto de
companeros.

e Complecion de la descripcion de
un ledn.

m En el apartado de El duende de
las palabras nuestros alumnos ten- » 33 Haz una ficha con la descripcién del animal que prefieras, sin que
nadie sepa de qué animal se trata. Luego, entre todos, tenéis que

dran que realizar las siguientes acti- jugar a adivinar de qué animales habéis hecho las descripciones.

vidades:
» 34 Completa en tu cuaderno la descripcién de este ledn. Puedes

e Lectura de un poema de Gloria @ buscar informacién en una enciclopedia o en Internet:
Fuertes y realizacion del dibujo
descrito en los versos.

El ledn es un animal mamifero. Tiene el cuerpo grande y
se mueve sobre cuatro patas. Los machos lucen una gran
e Identificacion de dos expresio- melena. La piel que cubre su cuerpo es de color tierra

nes hechas a partir de la pri- porque ...
mera palabra de las mismas y
de una ilustracion que las repre-
senta.

100 Tema 7

e Realizacion de una prueba de
eficacia lectora.

INTELIGENCIA MULTIPLE | ACTIVIDAD | TAREA A DESARROLLAR EN CADA ACTIVIDAD

Soluciones de las actividades Linguistica Eld..., A. 2 | Identificar a qué expresién hace referencia un enigma.
Eld..., A. 3 | Leery vocalizar rapidamente palabras parecidas.
Escribir Naturalista 30 Investigar las caracteristicas del cavallo y describirlo.
33 Realizar una ficha describiendo a un animal.
30. Actividad persongl. Propone-- 34 Completar la descripcion de un leon.
mo_s’ a mOdo. def ,eJemplo’ la si- Interpersonal 31 Describir a un compariero a partir de una pauta.
guiente descripcion del caballo: - — -
32 Trabajar en grupo para describir una fotografia.
El caballo es un animal de gran
porte, cuello Iargo y arqueado, COMPETENCIA | INDICADORES ‘ TAREAS Y ACTIVIDADES
poblado por largas crines. Su COMUNICACION Desarrollar la habilidad, la velo- | Leer y vocalizar rapidamente pa-
tamario varia considerablemen- LINGUISTICA cidad y la comprension lectora. | labras parecidas. El duen..., A. 3.
te entre las distintas razas. SOCIALES Y CIVICAS. Asumir conductas que faciliten la | Describir a un compafiero de mo-
S iol d de dif ¢ convivencia y el respeto. do adecuado y con respeto. A. 31.
U plel puede ser de diferentes
coIoFl)'es pLos mas habituales son DIGITAL Buscar e interpretar informa- | Informarse sobre animales a tra-
L . cion en Internet. vés de Internet. Act. 30 y 34.
alazan, castafio y negro.
CONCIENCIA Y Realizar manualidades y dibu- | Leer un poema y dibujar su con-
Son animales veloces, agiles y | EXPRESIONES jos con imaginacion. tenido. El duende..., Act. 1.
resistentes. Son asustadizos y CULTURALES Familiarizarse con distintas | Identificar el significado de dos
sociales, establecen vinculos de manifestaciones culturales. frases hechas. El duend..., Act. 2.
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El duende de las palabras

1 Leey dibuja lo que dice el poema de Gloria Fuertes:

@ .

La cara de Dofa Sara

Se dibuja un redondel

con lapicero o pincel;
mucho pelo, mucho moro,
ojos, cejas y un retono;
nariz chata de alpargata,
las orejas como almejas,
los pendientes relucientes,
las pestafias como arafas,
boca de pitimini,

Dofia Sara es asi.

\

® 2 Diqué expresiones corresponden a estos dibujos:

® 3 Eficacia lectora. Lee y localiza las palabras casa, musa y pasa
@ lo més rapido que puedas:

cama mira mesa masa casa cesa gasa musa masa
pase peso piso musa para cara lado coco pasa
pisa pasa codo cada pera cede caso cuco mala
mano cima mimo pipo pasa pelo meta casa para

Lectura recomendada

Brendan BEHAN: El principe y el gigante. Barcelona, Vicens Vives, 2011.

En un reino lejano, un dia empieza a sonar por todas partes una
musica celestial. ;De dénde proviene esa musica? A instancias de su
padre, el principe Fidel se propone descubrirlo y emprende un largo
viaje a través de un mundo donde suceden cosas maravillosas.

>
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Podemos emplear la actividad interactiva que encontramos en este enlace
web para proporcionar a nuestros alumnos un ejemplo mas de descripcion
de un animal, en este caso, un camello.

Los nifios tendran que copiar en su cuaderno la descripcion del camello, que
la actividad ofrece en forma de grabacion destinada para el dictado.

LIBRO DIGITAL

m Actividades autocorrectivas que el alumnado podra resolver individual-
mente y comprobar si las soluciones son correctas.

m Actividades abiertas que el alumnado podra solucionar y el profesor o
profesora, posteriormente corregira.
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31.
32.

33.

34.

union con individuos de su pro-
pia especie y con otros anima-
les, incluidos los humanos.

Se pueden comunicar de varias
formas, con vocalizaciones y re-
linchos de varios tonos.

Actividad personal.

Actividad en parejas. Sugeri-
mos, a modo de ejemplo, la si-
guiente descripcion del animal
que aparece en la primera foto-
grafia:

El perrito que aparece en la fo-
tografia es un cachorro dalma-
ta. Su cuerpo es pequefio y
esta cubierto de un pelo corto y
espeso de color blanco con pe-
quefias manchas negras.

Tiene una cola larga y delgada,
unas orejas grandes que caen a
los lados de la cabeza y unos
0jos pequefios y muy Vivos.

Es un perro muy activo y jugue-
tén y le gusta mucho pasear.

Actividad individual y puesta en
comun en grupo.

Actividad personal. Propone-
mos completar la descripcion
del ledn del modo que indica-
mos a continuacion:

El leén es un animal mamifero.
Tiene el cuerpo grande y se
mueve sobre cuatro patas. Los
machos lucen una gran melena.
La piel que cubre su cuerpo es
de color tierra porque eso les
permite camuflarse facilmente
para poder cazar con éxito.

El leén dispone de una fuerte
mandibula y de unos afilados
dientes que emplea para cazar
grandes animales a los que de-
vora en el mismo lugar donde
los caza.

Los leones pasan gran parte del
tiempo descansando y estan
inactivos durante unas 20 horas
al dia.

El duende de las palabras

1.
2.

Actividad personal.

Corresponde al primer dibujo la
expresion: “Salir como una fle-

»

cha”.

Corresponde al segundo dibujo
la expresion: “Irse por las ramas”.

3. Actividad personal.
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Orientaciones didacticas

m En el apartado He aprendido de He Gpl’EﬂdidO

esta doble pagina nuestros alum-
nos realizaran las actividades que
detallamos a continuacion para re-
pasar algunos de los contenidos es- 5

tudiados en esta unidad: Un dia de marzo por la tarde, los nifios y las nifias
visitaron el zoo y la profesora les explicé la reproduccién

de los animales. Todos se hicieron unas fotos junto a una
jirafa y un elefante.

1 Localiza los articulos de este texto y clasificalos en tu cuaderno
segun sean determinados o indeterminados:

e Identificacion y clasificacién de
los articulos que aparecen en un

texto. ~ - -
A la mafiana siguiente, hicieron un resumen con unos
e Anadlisis de varias familias de pa- bonitos dibujos. La profesora cree que esta es una actividad
labras e identificacion de la pa- muy interesante.

\

labra que no pertenece a ellas.
.. . 2 Busca la palabra que no pertenece a la familia de palabras
M CompIeC|on de oraciones con y escribe las que si en tu cuaderno:

ca, co, cu, que, qui.

e Realizacion de un dictado. papel papeleria papada empapelar papeleo papeleta papelera

camino cadmara caminante caminata caminero caminador  caminar

m En el apartado Evaluo mis com-
petencias realizaremos diversas ac-
tividades relacionadas con los mu-

arbol arboleda arbusto arbitro arbolista arboricola arbéreo

3 Completa en tu cuaderno las siguientes oraciones con ca, co, cu,

seos: que o qui:

e Observacién de una imagen y — ...ando dormia, un mos...to me pi... enla ...ra.
descripcion de lo que aparece — Para mi ...mpleafios ...ero invitar a mis amigas al cir... .
en ella. — Las ...lumnas de la ...tedral eran de estilo géti... .

. » . — ...da manana ...do con ...rmen para ir al ...legio.
e Identificacion de diferentes es- P g

pacios publicos dedicados a la
cultura.

— Mi hermana pe...fa esta aprendiendo a ...mer con la ...chara.

. i L)) Dictado ®
o Establecimiento de relaciones ! .
Algunas especies de animales se encuentran actualmente en

entre las diferentes artes Yy las peligro de extincién. Por ello, debemos cuidar la naturaleza.
fotograﬂas que las representan. Enrique trabaja en el zoo de Cuenca, en la zona de aves rapaces,
° Interpretacic’)n de un gréfico So- también llamadas aves de presa y aves de rapifia: halcones, aguilas,
. .. lechuzas o cernicalos.
bre la edad y el numero de visi-

tantes de un museo Enrique y su amiga Carolina son ecologistas y pertenecen a una

asociacion de conservacién y defensa de los animales.

105 Tema 7
, y

Soluciones de las actividades

He aprendido

1. Subrayamos los articulos que UEEG N U N N R N N L o L)
aparecen en este texto: Intrapersonal Dictado Preparar y escribir un dictado para mejorar la ortografia.

Un dia de marzo por la tarde, Eva..., A. 3 | Explicar qué lugar les resulta mas atractivo de una

los nifios y las nifias visitaron el lista y por qué.

zoo y la profesora les explico la Eva..., A. 5 | Analizar autnomamente un gréfico y extraer datos del

reprOdUCCIén de |0_S animales. mismo para responderpreguntas.
Todos se hicieron unas fotos

junto a una jirafa y un elefante. COMPETENCIA INDICADORES TAREAS Y ACTIVIDADES

A la mafana siguiente, hicieron APRENDER A Aplicar normas y pautas orto- | Leer y preparar un dictado antes

un resumen con unos bonitos APRENDER graficas en la escritura. de su realizacion. Dictado.

dibujos. La profesora cree que Argumentar y razonar las opi- | Analizar la escena que aparece en
- niones y explicaciones. una fotografia y extraer conclusio-

esta es una actividad muy in- .
nes razonadas de la misma. Eva-

teresante. ..., A1,
Son articulos determinados: la Razonar por qué irian a ciertos
tarde. los nifios. las nifias, el lugares para realizar actividades

concretas de ocio. Evalto..., Acts.
z00, la profesora, la reproduc-

L. . - 2y3.
cion, los animales, la mafana, = - -
SOCIALES Y CIVICAS Conocer aspectos esenciales del | Conocer a qué lugar podemos ir
la profesora. L ; . -
= entorno social y cultural. para realizar ciertas actividades
Son articulos indeterminados: culturales. Evalto..., A. 2.
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EvalUo mis competencias |

1 Observa la escena y explica dénde crees que se
@ encuentran las personas y qué crees que hacen alli.
2 Escribe en tu cuaderno adénde irias si...
@ Quieres ver una pelicula. — ...

Quieres leer un libro. = ...

Quieres ver una exposicion de pintura. —» ...

Quieres ver una obra de teatro. —» ...

@® 3 ;Cuél de los lugares anteriores te resulta mas atractivo? Némbralos
@ ror orden de preferencia.

4 Observay relaciona en tu cuaderno:

@

danza literatura arquitectura

. pintura

cine

@® 5 Observa el gréfico y contesta a las preguntas:

@ edad

+60
40-60
20-40
10-20

musica

escultura |

;Cuantos visitantes de entre
20y 40 afos entran al dia?

;Cuél es el grupo de edad
mas numeroso?

;Cuantos visitantes de entre

210 : 20y 60 afios visitan el museo
! ; ; ; ; ; ; ia?
0 50 100 150 200 250 300 350 s
n.° devisitantes al dia oo )
Tema 7 @3
COMPETENCIA | INDICADORES | TAREAS Y ACTIVIDADES
CONCIENCIA Y Familiarizarse con diferentes | Reflexionar sobre los lugares en
EXPRESIONES manifestaciones y produccio- | los que podemos realizar distintas
CULTURALES nes artisticas y culturales. actividades artisticas y de ocio.

Evalto..., Acts. 2 y 3.

Relacionar distintas produccio-
nes artisticas con la disciplina que
les corresponde. Evalto..., A. 4.

MATEMATICA Y EN
CIENCIAS Y TECNOLOGIA

Resolver problemas con el uso
del lenguaje matematico

Analizar un grafico y responder
un cuestionario a partir del mis-

mo. Evalto..., A. 5.

LIBRO DIGITAL

= Actividades autocorrectivas que el alumnado podra resolver individual-
mente y comprobar si las soluciones son correctas.

= Actividades abiertas que el alumnado podra solucionar y el profesor o
profesora, posteriormente corregira.
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un dia, unas fotos, una jirafa, un
elefante, un resumen, unos di-
bujos, una actividad.

2. Las palabras intrusas son: pa-
pada, camara y arbitro.

3. Completamos las oraciones del
modo que indicamos a conti-
nuacion:

— Cuando dormia, un mosquito me
pico en la cara.

— Para mi cumpleafnos quiero invi-
tar a mis amigas al circo.

— Las columnas de la catedral eran
de estilo gotico.

— Cada mafiana quedo con Car-
men para ir al colegio.

— Mi hermana pequena esta apren-
diendo a comer con la cuchara.

Evaliio mis competencias

1. Respuesta personal. Las perso-
nas de la fotografia estan posi-
blemente en un museo de pin-
tura. Podrian ser nifios de un
colegio de excursién con su
profesora.

2. Asi completamos las oraciones:

— Si quieres ver una pelicula irias
aun cine.

— Si quieres leer un libro irias a
una biblioteca.

— Si quieres ver una exposicion de
pintura irias a un museo.

— Si quieres ver una obra de tea-
tro irias a un teatro.

3. Respuesta personal.
Las relaciones son:
cine — a
pintura — ¢
danza — g
literatura — e
arquitectura — f
escultura — d
musica — b

5. Las respuestas son:

— Entran al dia algo mas de dos-
cientos visitantes de entre 20 y
40 afios.

— El grupo de edad mas numeroso
es el comprendido entre los 10 y
los 20 afios.

— Visitan el museo algo mas de
trescientas cincuenta personas
entre los 20 y los 60 afios.
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TICHING WEBS

http://www.tiching.com/64983 https://www.youtube.com/embed/ZUvp6h8YLqg4

http://www.bme.es/peques/ELBUSINFANTIL/MATERIALES/constructivismo/Cuent

http://www.tiching.com/679101 0s%20C/transporte/simbadelmarino.htm

http://www.tiching.com/679102 http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/974828/viajar.htm
http://www.tiching.com/679103 http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/782143/articulos.htm
http://www.tiching.com/679104 http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/1060346/descripcion.htm

http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/1140644/familias_de_palabras.

http://www.tiching.com/679112 htm
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