
 

Tema 10 
El campesino y el diablo 

GUÍA DIDÁCTICA 

 Orientaciones didácticas 

 Solucionario 

 Competencias Clave - Inteligencias Múltiples 

 Atención a la diversidad 

– Actividades de Refuerzo 

– Actividades de Ampliación 
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– Navegamos por Tiching 

 Libro Digital 

 Educamos en valores 
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 Orientaciones didácticas 

■ A lo largo de esta unidad traba-
jaremos con nuestros alumnos los 
contenidos que detallamos a conti-
nuación: 

● Lectura de un texto teatral y 
realización de actividades de 
comprensión. 

● Aprendizaje de la persona y del 
número de los verbos. 

● Aprendizaje de palabras con g y 
con j. 

● Aprendizaje de lo que son las 
palabras antónimas y de su 
localización en el diccionario. 

● Improvisación y representación 
de textos teatrales. 

● Identificación de las caracterís-
ticas de un texto dialogado. 

Soluciones de las actividades 
– Respuesta personal. 

– Las palabras coloreadas del 
texto sirven para distinguir fácil-
mente las intervenciones que 
corresponden a cada uno de los 
personajes de este texto teatral: 
el narrador aparece en rojo, el 
diablo en violeta y el campesino 
en verde. 

1. Respuesta personal. Por tradi-
ción cultural, el diablo encarna 
la maldad, por lo que el campe-
sino haría mal en fiarse de él. 

2. Respuesta personal. Para que 
el diablo no se quedara con na-
da podríamos plantar cualquier 
planta cuyo fruto crezca bajo 
tierra: patatas, zanahorias, ce-
bollas, boniatos, nabos, etc. 

Actividades de refuerzo 

 1.   Organizaremos a la clase en 
grupos y encargaremos a cada gru-
po que elabore un cartel anuncian-
do la representación de la obra de 
teatro El campesino y el diablo. 

Deberán diseñar el cartel teniendo 
en cuenta que la representación se 
celebrará en el salón de actos del 
coledio como función de fin de cur-
so. Por tanto, será una tarde del 
mes de junio y convocarán a alum-
nos, profesores y padres. 

El cartel debe incluir, pues, el título 
de la obra de teatro, una ilustración, 

 
COMPETENCIA INDICADORES TAREAS Y ACTIVIDADES 

APRENDER A 

APRENDER 
Desarrollar estrategias y utilizar 
varias herramientas para refor-
zar la adquisición de léxico y el 
conocimiento de la lengua. 

 
 
Conocer las normas y conven-
ciones gráficas de uso habitual 
en los textos escritos. 

Favorecer la adquisición de léxico 
a través de la lectura de relatos y 
de los glosarios que acompañan 
las lecturas. Lectura. 

Interpretar correctamente el sig-
nificado de las distintas conven-
ciones gráficas de las obras tea-
trales, sobre todo la indicación del 
nombre de los personajes que 
hablan en mayúscula o versales. 
Lectura; Antes de leer. 

SOCIALES Y CÍVICAS Participar en actividades colec-
tivas de forma colaborativa, 
respetando las aportaciones de 
los demás. 

Intervenir en el comentario colec-
tivo de distintos aspectos de la 
lectura de forma participativa y 
respetando las aportaciones aje-
nas. Antes de leer; Pregunta 1-
Lectura; Pregunta2-Lectura. 

SENTIDO DE INICIATIVA 

Y ESPÍRITU 

EMPRENDEDOR 

Imaginar o anticipar desarrollos 
o conclusiones. 

Comentar de forma imaginativa el 
posible final de una historia tras 
leer un fragmento de un relato. 
Pregunta 2-Lectura. 
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 algunas frases sobre su argumento 
que generen curiosidad entre el 
público, el día, la hora y el lugar de 
la representación. 

Cuando cada grupo termine su car-
tel, lo presentará ante el resto de la 
clase y entre todos votaremos para 
elegir el que sea mejor. 

Solución: 

– Actividad en grupo. 

Actividades de ampliación

 1.   Pediremos a los niños que ima-
ginen que son los encargados de 
preparar el escenario para la repre-
sentación de la función.  

Deberán releer el texto fijándose en 
los diferentes espacios en los que 
se desarrollan las acciones para 
poder responder a las siguientes 
preguntas sobre los decorados que 
deben preparar: 

– ¿Cuántos decorados diferentes 
son necesarios? 

– ¿De qué decorados se trata? 

Solución: 

– Para representar El campesino 
y el diablo hacen falta cuatro de-
corados diferentes. 

– Uno de los decorados debe re-
crear el camino que lleva hacia 
el pueblo. 

Otro decorado debe recrear la 
casa del campesino. 

Otro decorado debe recrear un 
campo de remolacha. 

Un último decorado debe re-
crear un campo de trigo. 

Educamos en valores 

Valoramos el ingenio 

■ Al hilo del tema del cuento tea-
tral que acabamos de leer recalca-
remos con los niños la idea de la 
importancia de actuar con ingenio 
para no dejarnos engañar. 

Debemos pensar siempre antes de 
actuar para poder tomar las mejo-
res decisiones en cada momento.  

Si nos dejamos llevar por la impulsi-
vidad y actuamos sin pensar pode-
mos tomar decisiones inadecuadas 
que nos perjudiquen de alguna ma-
nera. 

NAVEGAMOS POR TICHING 

■ http://www.tiching.com/70059 

Programaremos una salida al teatro o la asistencia a una representación es-
colar. Cuando la hayamos visto, repartiremos este esquema de un escenario 
y comentaremos sus partes. Luego, podemos preguntar: 

– ¿Habéis ido al teatro? ¿Cómo era? ¿Se parecía al de esta imagen o era 
distinto? ¿Qué obra visteis? ¿Os gustó? ¿Os gustaría ser actores? 

 

LIBRO DIGITAL 

■ Actividades autocorrectivas que el alumnado podrá resolver individual-
mente y comprobar si las soluciones son correctas. 

■ Actividades abiertas que el alumnado podrá solucionar y el profesor o 
profesora, posteriormente corregirá. 
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 Orientaciones didácticas

■ En en apartado Leer y compren-
der de estas páginas nuestros alum-
nos resolverán las siguientes activi-
dades: 

● Contestación a algunas pregun-
tas de comprensión lectora. 

● Identificación de la idea principal 
de la lectura. 

● Ordenación de algunos aconteci-
mientos de la lectura. 

● Identificación de los personajes 
que dicen unas oraciones y del 
momento en que eso sucede. 

● Realización de una lectura dra-
matizada de El campesino y el 
diablo a partir de unos pasos in-
dicados. 

Soluciones de las actividades 

Leer y comprender 

1. Contestamos a las preguntas del 
modo que indicamos a continua-
ción:  

– En la lectura aparecen tres per-
sonajes: el narrador, el campe-
sino y el diablo. 

– La mayoría de los sucesos de la 
lectura suceden en el campo. 

– Cuando se apareció al campe-
sino, el diablo iba vestido de for-
ma muy extraña. 

– Al sentirse burlado por el cam-
pesino, el diablo huyó echando 
lumbre por la boca. 

– Cuando vio que el diablo salía 
huyendo, el campesino se puso 
muy contento y rompió a reír. 

2. La idea principal de la lectura es 
que el ingenio del campesino 
triunfó sobre la maldad del dia-
blo. 

3. El orden en que el diablo se pre-
sentó al campesino en la lectura 
es el que indicamos: 

– Al atardecer, un día de primave-
ra, cerca del pueblo. 

– En casa del labrador, durante la 
recolección. 

– En casa del labrador, un día de 
julio. 

4. Indicamos a continuación quién 
dice estas oraciones y en qué 
momento de la lectura lo hace: 

 
INTELIGENCIA MÚLTIPLE ACTIVIDAD TAREA A DESARROLLAR EN CADA ACTIVIDAD 

Interpersonal 5 Realizar una lectura dramatizada del texto leído de 
manera colectiva. 

 
COMPETENCIA INDICADORES TAREAS Y ACTIVIDADES 

APRENDER A 

APRENDER 
Desarrollar estrategias y utilizar 
varias herramientas para refor-
zar la adquisición de léxico y el 
conocimiento de la lengua. 

Establecer equivalencias, para-
lelismos u otros tipos de rela-
ción entre elementos diversos. 

 
Aplicar pautas e indicaciones 
generales de comunicación a 
contextos concretos. 

Favorecer la adquisición de léxico 
a través de la lectura de relatos y 
de los glosarios que acompañan 
las lecturas. Lectura. 

Relacionar una serie de frases de 
la lectura con el personaje que las 
dice y el momento narrativo al 
que corresponden. Act. 4. 

Realizar una lectura dramatizada 
a partir de unas pautas y prestan-
do atención al tono de voz. Act. 5.

SOCIALES Y CÍVICAS Participar en actividades colec-
tivas de forma colaborativa, 
respetando las aportaciones de 
los demás. 

Realizar una lectura dramatizada 
del texto El campesino y el diablo 
en grupos de tres. Act. 5. 
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 – De este modo, ese señor que, 
por cierto, me inspira poca con-
fianza, recogerá solo las ho-
jas…→ Son las palabras que 
dice el campesino cuando deci-
de sembrar remolacha después 
de haber acordado con el diablo 
repartirse la cosecha a medias. 

– Un tesoro muy grande de plata y 
oro, como tú no lo has visto en 
toda tu vida…→ Son las pala-
bras que dice el diablo cuando 
se encuentra por primera vez 
con el campesino y trata de en-
gañarle para quedarse con la 
mitad de sus dos próximas co-
sechas. 

– El diablo, otra vez engañado, 
huyó echando lumbre por la bo-
ca…→ Son las palabras que 
dice el narrador cuando el diablo 
descubre que el campesino le 
ha engañado por segunda vez. 

5. Actividad personal. 

Actividades de refuerzo 

 1.  Escribiremos en el encerado los 
siguientes adjetivos, los leeremos 
en voz alta y nos aseguraremos de 
que todos nuestros alumnos com-
prenden su significado: 

previsor 

malintencionado 

astuto 

fanfarrón 

espabilado 

soberbio 

Explicaremos a los niños que de-
ben escribirlos en su cauderno y 
seleccionar los tres que crean que 
describen mejor la personalidad del 
campesino y los tres que describan 
mejor la personalidad del diablo. 

Cuando terminen, redactarán ora-
ciones con ellos. 

Solución: 

– Los adjetivos que mejor descri-
ben la personalidad del diablo 
son: malintencionado, fanfarrón
y soberbio. 

Los adjetivos que mejor descri-
ben la personalidad del campe-
sino son: astuto, espabilado, 
previsor. 

La redacción de las oraciones 
es una actividad personal. 

 
NAVEGAMOS POR TICHING 

■ http://www.tiching.com/679059 

El vídeo que encontramos en esta página web es una lectura dramatizada e 
ilustrada realizada por niños de segundo de primaria que puede sernos de 
utilidad para trabajar en clase. 

Nuestros alumnos pueden señalar las cosas que les parece que están mejor 
hechas y sugerir cómo mejorar la dramatización que han escuchado. 

 

LIBRO DIGITAL 

■ Actividades autocorrectivas que el alumnado podrá resolver individual-
mente y comprobar si las soluciones son correctas. 

■ Actividades abiertas que el alumnado podrá solucionar y el profesor o 
profesora, posteriormente corregirá. 
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 Orientaciones didácticas

■ En el apartado de Gramática de 
estas páginas nuestros alumnos 
aprenderán a identificar y a escribir 
la persona y el número de las for-
mas verbales. Para ello realizarán 
las siguientes actividades: 

● Identificación de la persona y 
del número de una serie de for-
mas verbales. 

● Identificación en un texto de tres 
formas en primera persona del 
singular y de otras tres en se-
gunda persona del singular. 

● Escritura de formas verbales en 
las personas y los números indi-
cados y redacción de oraciones 
con ellas. 

● Compleción de un cuadro con 
información sobre una serie de 
formas verbales. 

● Identificación de la persona y 
del número de las formas verba-
les de un poema. 

Soluciones de las actividades 

Gramática 

6. Indicamos a continuación la 
persona y el número de cada 
forma verbal: 

cantas → segunda persona del 
singular 

canta → tercera persona del 
singular 

cantamos → primera persona 
del plural 

cantáis → segunda persona del 
plural 

cantan → tercera persona del 
plural 

7. Actividad personal. Propone-
mos seleccionar las siguientes 
formas verbales: 

– Formas verbales en primera 
persona del singular: doy, sem-
braré, llevaré. 

– Formas verbales en segunda 
persona del singular: das, eres, 
sabes. 

8. Actividad personal. Sugerimos, 
a modo de ejemplo, las siguien-
tes formas verbales: 

Tercera persona del plural → 
ellos/ellas juegan. 

 
COMPETENCIA INDICADORES TAREAS Y ACTIVIDADES 

COMUNICACIÓN 

LINGÜÍSTICA 
Desarrollar la habilidad, la velo-
cidad y la comprensión lectora. 

Realizar una lectura rápida pero 
atenta de textos observando su 
uso de las formas verbales y fiján-
dose concretamente en el tiempo 
y la persona de las mismas. Acts. 
7 y 11. 

APRENDER A 

APRENDER 
Aplicar normas gramaticales 
para construir palabras u ora-
ciones. 
 
 
 

 

Realizar clasificaciones a partir 
de criterios previamente esta-
blecidos. 

Escribir formas verbales que se 
correspondan con la persona y el 
número indicados. Act. 8. 

Escribir oraciones en las que 
aparezcan una serie de formas 
verbales formadas con anteriori-
dad. Act. 9. 

Indicar la persona y el número de 
una serie de formas verbales. 
Acts. 6 y 11. 

CONCIENCIA Y 

EXPRESIONES 

CULTURALES 

Familarizarse con el lenguaje 
poético. 

Leer un poema que trata sobre el 
girasol observando su uso de ver-
bos en distintos tiempos y perso-
nas. Act. 11. 
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 Segunda personal del plural → 
vosotros/vosotras cocináis. 

Primera persona del singular → 
yo conduzco. 

Primera persona del plural → 
nosotros/nosotras trasnochamos. 

Segunda persona del singular 
→ tú comes. 

Tercera persona del singular → 
él/ella viaja. 

9. Actividad personal. 

10. La información que debemos 
incluir en la tabla es la que indi-
camos a continuación: 

estudias → tú / segunda / sin-
gular 

salta → él/ella / tercera / singu-
lar 

ordenamos → nosotros/noso-
tras / primera / plural 

colgáis → vosotros/vosotras / 
segunda / plural 

gritan → ellos/ellas / tercera / 
plural 

quiero → yo / primera / singular 

persiga → yo / primera / singu-
lar // él/ella / tercera / singular 

contestó → él/ella / tercera / sin-
gular 

pidas → tú / segunda / singular 

besas → tú / segunda / singular 

bebo → yo / primera / singular 

deja → él/ella / tercera / singular

11. Indicamos a continuación la per-
sona y el número de las formas 
verbales del poema: 

irán → tercera persona del 
plural. 

sabes → segunda persona del 
singular. 

quiere → tercera persona del 
singular. 

giras → segunda persona del 
singular. 

 

ANOTACIONES 

..................................................... 

..................................................... 

..................................................... 

..................................................... 

..................................................... 

 
NAVEGAMOS POR TICHING 

■ http://www.tiching.com/679075 

Podemos emplear la actividad interactiva que encontramos en esta página 
web para que nuestros alumnos continúen practicando la identificación de la 
persona y del número de las formas verbales. 

Los niños tendrán que resolver un crucigrama identificando las formas verba-
les que se describen. 

 

LIBRO DIGITAL 

■ Actividades autocorrectivas que el alumnado podrá resolver individual-
mente y comprobar si las soluciones son correctas. 

■ Actividades abiertas que el alumnado podrá solucionar y el profesor o 
profesora, posteriormente corregirá. 
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 Orientaciones didácticas

■ En el apartado de Ortografía de 
estas páginas nuestros alumnos 
aprenderán a distinguir palabras es-
critas con g y con j y pondrán en 
práctica esos conocimientos reali-
zando las siguientes actividades: 

● Compleción de palabras con g y 
con j y redacción de oraciones 
con ellas. 

● Clasificación de una serie de 
palabras según se escriban con 
g o con j. 

● Escritura de una lista de pala-
bras que contengan la letra g y 
de otra que contenga palabras 
con la letra j. 

● Compleción de palabras con je, ji, 
ge o gi. 

■ En el apartado de Vocabulario, 
aprenderán lo que son las palabras 
antónimas y a buscarlas en el dic-
cionario Para ello tendrán que re-
solver las actividades que detalla-
mos a continuación: 

● Establecimiento de relaciones 
entre una serie de verbos y su 
antónimo. 

● Sustitución de los adjetivos de 
unas oraciones por sus antóni-
mos. 

● Búsqueda en el diccionario de 
los antónimos de una serie de 
palabras y redacción de oracio-
nes con ellos. 

Soluciones de las actividades 

Ortografía 

12. Completamos estas parejas de 
palabras del modo que indica-
mos a continuación: 

hoja → hojita 

rojo → enrojecer 

reja → rejilla 

teja → tejado 

caja → cajita 

espejo → espejismo 

viajar → viajero 

mojar → mojado 

13. Escribimos con j las palabras: 
jamón, jarra, pijama, oveja, jau-
la, abeja. 

 
INTELIGENCIA MÚLTIPLE ACTIVIDAD TAREA A DESARROLLAR EN CADA ACTIVIDAD 

Espacial 15 Completar pequeños crucigramas con la sílaba correc-
ta para construir dos palabras cruzadas. 

 
COMPETENCIA INDICADORES TAREAS Y ACTIVIDADES 

APRENDER A 

APRENDER 
Realizar clasificaciones a partir 
de criterios previamente esta-
blecidos. 

Conocer y aplicar correctamen-
te normas ortográficas. 

 
Establecer equivalencias, para-
lelismos u otros tipos de rela-
ción entre elementos diversos. 

Conocer el orden alfabético y 
aplicarlo tanto en el análisis de 
palabras como en la consulta 
del diccionario. 

Aplicar normas gramaticales 
para construir palabras u ora-
ciones. 

Clasificar palabras según se 
escriban con la letra j o la letra g. 
Acts. 13 y 14. 

Escribir correctamente palabras 
que llevan las letras j y g. Acts. 
12, 13, 14 y 15. 

Relacionar una serie de verbos 
con sus antónimos correspon-
dientes. Act. 16. 

Buscar antónimos en el diccio-
nario y escribir oraciones con los 
mismos. Act. 18. 

 
Escribir oraciones sustituyendo 
las palabras destacadas por sus 
antónimos. Act. 17. 
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 Escribimos con g las palabras: 
rugido, anginas, gelatina, girar, 
gemelos, coger. 

14. Actividad en parejas. Sugeri-
mos, a modo de ejemplo, las si-
guientes listas de palabras: 

– Palabras con j: jilguero, juguete,
jaula, jolgorio, enjambre, lujoso, 
cajón, agujero, espejo, rejonear.

– Palabras con g: geranio, girasol, 
afligir, recoger, anginas, ángel, 
regentar, congelar, gitano, gene-
ral. 

15. Completamos las palabras con 
je, ji, ge o gi del modo que indi-
camos: 

garaje ajedrez 

vejiga mejilla 

cogedor gerente 

agitar mágico 

masaje viajero 

Vocabulario 

16. Las parejas de antónimos que 
debemos formar son las que in-
dicamos a continuación: 

dormir despertar 

entrar salir 

apagar encender 

reír llorar 

empezar acabar 

17. Actividad personal. Propone-
mos emplear los siguientes an-
tónimos: 

– Estos quesos son insípidos. 

– Tiene un precioso pelo liso. 

– Este ejercicio me parece difícil. 

– Me han comprado un abrigo muy 
ancho. 

– No te pongas esa camiseta 
seca. 

18. Actividad personal. Propone-
mos, a modo de ejemplo, los 
siguientes antónimos: 

enfermar sanar 

fuerte débil 

aburrir divertir 

lejanía cercanía 

rapidez lentitud 

La redacción de oraciones con 
los antónimos es una actividad 
personal. 

 
NAVEGAMOS POR TICHING 

■ http://www.tiching.com/679083 

Propondremos a nuestros alumnos emplear la actividad interactiva que en-
contramos en este enlace web para afianzar sus conocimientos sobre la or-
tografía de la g y de la j. 

Los niños pueden repasar algunas descripciones teóricas sobre la ortografía 
de esas consonantes y practicar de forma lúdica con diversos ejercicios. 

 

LIBRO DIGITAL 

■ Actividades autocorrectivas que el alumnado podrá resolver individual-
mente y comprobar si las soluciones son correctas. 

■ Actividades abiertas que el alumnado podrá solucionar y el profesor o 
profesora, posteriormente corregirá. 
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 Orientaciones didácticas

■ En el apartado Escuchar y ha-
blar de esta doble página nuestros 
alumnos aprenderán a improvisar y 
a representar textos teatrales. Rea-
lizarán para ello las actividades que 
detallamos a continuación: 

● Invención y representación de 
diferentes tipos de diálogos si-
guiendo unas instrucciones da-
das. 

● Representación corporal de una 
serie de personajes. 

■ En el apartado Escribir los niños 
aprenderán a identificar las caracte-
rísticas de un texto dialogado y pa-
ra ello tendrán que realizar una ac-
tividad consistente en identificar los 
personajes de un diálogo extraído 
de El Principito. 

Soluciones de las actividades 

Escuchar y hablar 

19. Actividad en parejas. Sugerimos, 
a modo de ejemplo, el siguiente 
diálogo: 

– JAVIER: El viento golpeaba fuer-
temente las ventanas de una 
preciosa casa, rodeada de mon-
tañas nevadas, la mañana en 
que Arturo, el hijo de los magos 
más famosos del mundo, recibía 
su primera varita mágica. 

– ARTURO: ¡Qué nervioso estoy! 
Cumplo dieciocho años y ya es-
toy preparado para recibir mi 
primera varita mágica y empe-
zar a aprender magia. Toda una 
responsabilidad… 

– JAVIER: Los padres de Arturo 
ha-bían preparado una fiesta 
de cumpleaños por todo lo alto. 
La chimenea del salón estaba 
en-cendida y todo estaba pre-
parado para recibir a los in-
vitados. 

– LUCÍA: ¡Arturo! ¡Ya hemos llega-
do! ¿Dónde estás? 

– JAVIER: Lucía es la hija de unos 
brujos que estudiaron con los 
padres de Arturo en la escuela 
de magia. Lucía y Arturo son 
amigos desde la infancia. 

– ARTURO: ¡Hola Lucía! ¡Qué ga-
nas tenía de verte! ¿Habéis teni-
do buen viaje? Con este viento 

 
INTELIGENCIA MÚLTIPLE ACTIVIDAD TAREA A DESARROLLAR EN CADA ACTIVIDAD 

Interpersonal 21 Inventar diálogos trabajando en parejas. 

19 Representar una obra de teatro ante la clase. Cinético-corporal 

22 Imitar a un personaje a través de gestos corporales. 

 
COMPETENCIA INDICADORES TAREAS Y ACTIVIDADES 

SOCIALES Y CÍVICAS Participar en actividades colec-
tivas de forma colaborativa, 
respetando las aportaciones de 
los demás. 

Inventar un diálogo en grupos y 
representarlo ante el resto de 
compañeros. Act. 19. 

Representar en parejas a una 
serie de personajes. Act. 22. 

SENTIDO DE INICIATIVA 

Y ESPÍRITU 

EMPRENDEDOR 

Adoptar estrategias para afron-
tar situaciones de la vida coti-
diana. 

Intervenir en actividades por 
iniciativa propia y con una ac-
titud colaborativa. 

Construir dos marionetas utilizan-
do objetos propios de la vida coti-
diana. Act. 20. 

Inventar diálogos posibles entre 
objetos de uso habitual. Act. 21. 

CONCIENCIA Y 

EXPRESIONES 

CULTURALES 

Aplicar criterios de creatividad e 
imaginación en sus producciones 
escritas u orales. 

Idear un diálogo a partir de una 
serie de personajes dados. Act. 
19. 
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las escobas resultan un poco in-
cómodas para viajar, ¿no? 

– LUCÍA: Hemos venido bien abri-
gados y, como acabamos de es-
trenar unas escobas voladoras 
de último modelo, hemos llega-
do en un periquete. 

– JAVIER: Todos los invitados es-
tán en el salón. Antes de servir 
la comida, el padre de Arturo ha 
preparado un número de magia 
espectacular: dará vida a las 
dos marionetas preferidas de 
Arturo: un apuesto soldado y 
una hermosa princesita. 

– ARTURO: ¡Vamos Lucía! Veamos 
trabajar a mi padre. Si su magia 
es tan buena como dicen, esta 
tarde tendremos dos amigos 
más para jugar en la nieve… 

– JAVIER: Cuando Arturo y Lucía
entraron en el salón todos los 
invitados miraban con atención al 
padre de Arturo, que llevaba 
puesta su capa de mago y un 
sombrero tan alto que casi llega-
ba al techo. En la mano derecha 
sostenía su varita, que apuntaba 
con firmeza hacia las marionetas 
del soldado y la princesa. El 
silencio era total cuando… la 
varita tocó las marionetas y que-
daron convertidas en dos jóvenes 
de carne y hueso de la misma 
edad que Arturo y que Lucía. 

– DAVID: ¿Qué ha pasado? ¿Por 
qué todos me miran a mí? 

– INÉS: No eres el único que se 
siente raro. ¡Estoy muerta de la 
vergüenza! ¡Todos nos miran! 
¿Alguien puede explicarnos lo 
que ha pasado? 

– LUCÍA: ¡Venid! Nosotros os lo 
explicaremos. 

– ARTURO: ¡Sí! ¡Venid con noso-
tros! 

– JAVIER: Los cuatro jóvenes aban-
donaron el salón. Tenían mu-
chas cosas que contarse… 

20. Actividad en grupo. 

21. y 22. Actividades en parejas. 

Escribir 

23. Los personjes del diálogo de El 
Principito son el zorro y el prin-
cipito. Los guiones dan alterna-
tivamente la palabra a cada uno 
de los personajes. 

 
NAVEGAMOS POR TICHING 

■ http://www.tiching.com/70769 

Encontramos en esta página web un vídeo en el que se representa una 
coreografía de una canción de los Cantajuegos que seguramente será muy 
conocida por todos nuestros alumnos. 

Podemos ver el vídeo todos juntos, observar el lenguaje corporal de los 
bailarines y tratar de reproducir la coreografía en clase. 

 

LIBRO DIGITAL 

■ Actividades autocorrectivas que el alumnado podrá resolver individual-
mente y comprobar si las soluciones son correctas. 

■ Actividades abiertas que el alumnado podrá solucionar y el profesor o 
profesora, posteriormente corregirá. 
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Orientaciones didácticas

■ En esta doble página los niños 
continuarán realizando actividades 
del apartado Escribir destinadas al 
aprendizaje de las características 
de un texto dialogado. En concreto, 
tendrán que resolver las siguientes: 

● Colocación de las rayas en un 
texto dialogado. 

● Ordenación de los frases que 
componen un diálogo entre ma-
dre e hija. 

● Redacción de un diálogo que re-
cree la conversación entre un 
alumno y su profesor el primer 
día de clase. 

● Redacción de los diálogos que 
podrían mantener los persona-
jes que aparecen en unas ilus-
traciones. 

■ En el apartado de El duende de 
las palabras nuestros alumnos rea-
lizarán las siguientes actividades: 

● Identificación de las emociones 
expresadas por unas caras. 

● Interpretación del significado de 
unas greguerías. 

● Resolución de unas adivinanzas. 

● Realización de una prueba de 
eficacia lectora. 

Soluciones de las actividades 

Escribir 

24. Copiamos el diálogo y coloca-
mos las rayas en los lugares 
donde son necesarias: 

Los cucos de reloj son muy sim-
páticos y comunicativos entre 
ellos. Tienen la buena costum-
bre de saludarse, tratarse de tú 
y entablar conversación. 

– ¡He salido a ver las pilas de 
libros! 

– ¡Y yo! Todos los días salgo a 
ver lo que hay. 

– Pues es raro que no nos haya-
mos encontrado antes... 

– Sí, lo es. 

– Yo suelo salir a las once y me-
dia. A esta hora viene el prac-
ticante a ponerle la inyección a 
la señora de la casa… Como no 
se enteran, aprovecho para esti-
rar las alas... 

 
INTELIGENCIA MÚLTIPLE ACTIVIDAD TAREA A DESARROLLAR EN CADA ACTIVIDAD 

El d..., A. 3 Encontrar palabras ocultas dentro de oraciones. Lingüística 

El d..., A. 4 Leer rápidamente una serie de palabras en voz alta 
saltándose las intrusas. 

Cinético-corporal El d..., A. 1 Identificar qué expresión o gesto representan una 
serie de rostros. 

 
COMPETENCIA INDICADORES TAREAS Y ACTIVIDADES 

COMUNICACIÓN 

LINGÜÍSTICA 
Desarrollar la habilidad, la velo-
cidad y la comprensión lectora. 

Interpretar el significado de dis-
tintas metáforas. El duen..., A. 2. 

Encontrar palabras ocultas dentro 
de oraciones. El duende..., A. 3. 

Leer una serie saltándose las pa-
labras intrusas. El duende..., A. 4. 

SENTIDO DE INICIATIVA 

Y ESPÍRITU 

EMPRENDEDOR 

Adoptar estrategias para afron-
tar situaciones de la vida coti-
diana. 

Intervenir en actividades por 
iniciativa propia. 

Imaginar el posible diálogo que 
podrían llevar a cabo con un nue-
vo profesor. Act. 26. 

Inventar diálogos entre distintos 
personajes conocidos. Act. 27. 

CONCIENCIA Y 

EXPRESIONES 

CULTURALES 

Familiarizarse con diferentes 
manifestaciones y produccio-
nes artísticas y culturales. 

Observar fotografías de distintos 
personajes conocidos de ficción e 
idear diálogos entre ellos. Act. 27.
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25. El texto dialogado que obtene-

mos al ordenar estas oraciones 
es el siguiente: 

– Mamá, estoy muy cansada, 
¿puedo ir a la cama? 

– Pero, ¿has hecho tus deberes, 
Ana? 

– La verdad es que no los he ter-
minado. 

– ¿Qué es lo que te falta termi-
nar? 

– Todavía tengo que colorear el 
dibujo del elefante. 

– Date prisa, que todavía tienes 
que ducharte. 

26. Actividad personal. 

27. Actividad en grupo. 

El duende de las palabras 

1. Indicamos a continuación la ex-
presión que muestra cada una 
de las caras: 

a. → susto c. → enfado 

b. → malicia d. → tristeza 

2. Los dibujos son una actividad 
personal. Indicamos cuál es la 
interpretación de las oraciones:

– El agua se suelta el pelo en las 
cascadas. Equipara el agua del 
río con una cabellera larga, que 
está suelta cuando cae cascada 
abajo. 

– Las pirámides son las jorobas 
del desierto. Equipara el desier-
to con la espalda del camello o 
del dromedario y a las pirámides 
con las jorobas que tienen am-
bos animales. 

– La oruga es el más pequeño fe-
rrocarril del mundo. Equipara la 
forma del cuerpo alargado y di-
vidido en segmentos de la oruga 
con un ferrocarril. 

– La H mayúscula es el salto de 
altura del abecedario. Equipara 
la forma de la H con la de las 
barras y el listón de la prueba 
gimnástica. 

3. La palabra que se esconde en
la primera de las oraciones es: 
escena. 

La palabra que se esconde en 
la segunda de las oraciones es: 
teatro. 

4. Actividad personal. 

 
NAVEGAMOS POR TICHING 

■ http://www.tiching.com/679100 

Propondremos a nuestros alumnos emplear las actividades interactivas que 
encontramos en esta página web para que pongan en práctica sus cono-
cimientos sobre los textos dialogados. 

Podremos elegir entre actividades de conprensión de textos conversaciona-
les, producción de textos e identificación de diferentes registros de diálogo. 

 

LIBRO DIGITAL 

■ Actividades autocorrectivas que el alumnado podrá resolver individual-
mente y comprobar si las soluciones son correctas. 

■ Actividades abiertas que el alumnado podrá solucionar y el profesor o 
profesora, posteriormente corregirá. 
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Orientaciones didácticas

■ En el apartado He aprendido de 
esta doble página nuestros alum-
nos repasarán algunos de los con-
tenidos que han estudiado en esta 
unidad realizando las siguientes ac-
tividades: 

● Clasificación de unas formas 
verbales según su persona y su 
número. 

● Compleción de oraciones con 
palabras que contienen g o j. 

● Identificación del antónimo de 
una serie de palabras. 

● Reproducción de una conversa-
ción en forma de texto dialoga-
do. 

● Improvisación de diálogos bre-
ves entre algunas parejas de 
personajes. 

● Realización de un dictado. 

■ En el apartado Evalúo mis com-
petencias realizaremos diversas ac-
tividades relacionadas con los bar-
cos y con la navegación: 

● Análisis de la fotografía de un 
barco e identificación de sus 
partes. 

● Respuesta a algunas preguntas 
sobre un cofre que guarda un 
tesoro. 

● Interpretación de un mapa de 
coordenadas. 

Soluciones de las actividades 

He aprendido 

1. La clasificación de los verbos es: 

jugarás → 2.ª pers. del sing. 

patinaremos → 1.ª pers. del pl. 

tiene → 3.ª pers. del sing. 

trabajabas → 2.ª pers. del sing. 

barre → 3.ª pers. del sing. 

indicaré → 1.ª pers. del sing. 

experimento → 1.ª pers. del sing. 

realizáis → 2.ª pers. del pl. 

subís → 2.ª pers. del pl. 

destacas → 2.ª pers. del sing. 

corrían → 3.ª pers. del pl. 

viajó → 3.ª pers. del sing. 

2. Completamos las oraciones del 
modo que indicamos: 

 
INTELIGENCIA MÚLTIPLE ACTIVIDAD TAREA A DESARROLLAR EN CADA ACTIVIDAD 

Dictado Preparar y escribir un dictado para mejorar la ortografía. Intrapersonal 

Eva..., A. 2 Explicar qué tesoros guardarían en un cofre y dónde 
lo esconderían. 

Interpersonal He..., A. 4 Reproducir una conversación real de forma dialogada. 

Espacial Eva..., A. 1 Relacionar las partes de un barco con su nombre. 

Lógico-matemática Eva..., A. 3 Escribir las coordenadas de una serie de figuras. 

 
COMPETENCIA INDICADORES TAREAS Y ACTIVIDADES 

APRENDER A 

APRENDER 
Aplicar normas y pautas orto-
gráficas en la escritura. 

Analizar textos, documentos e 
imágenes a partir de pautas. 

Leer y preparar un dictado antes 
de su realización. Dictado. 

Observar una fotografía de un 
barco y responder a un cuestiona-
rio. Evalúo..., A. 2. 

SENTIDO DE INICIATIVA 

Y ESPÍRITU 

EMPRENDEDOR 

Exponer hábitos, gustos y pre-
ferencias personales. 

Reflexionar sobre los tesoros pi-
ratas y explicar qué tesoros guar-
darían en un cofre, dónde lo es-
conderían y quién les gustaría 
que lo encontrara. Evalúo..., A. 2. 
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– Es bueno hacer ejercicio para 
encontrarse ágil. 

– A los grandes cocineros les en-
canta cocinar con perejil. 

– Han descubierto un fósil gigante
en Gijón. 

– Todos los jinetes finalizaron la 
carrera. 

– No me gusta que hagas tantos 
gestos. 

– Mañana me pondré el jersey de 
lana de color azul. 

3. Los antónimos de estas palabras 
son los que indicamos: 

calor frío 

dulce salado 

atrevido miedoso 

suciedad limpieza 

rígido flexible 

final inicio 

rápido lento 

valentía cobardía 

blando duro 

salida entrada 

4. y 5. Actividades personales. 

Evalúo mis competencias 

1. Relacionamos cada parte del 
barco con su número corres-
pondiente: 

1. → bandera 

2. → popa 

3. → ancla 

4. → cofa 

5. → palo mayor 

6. → vela mayor 

7. → chalupa 

8. → proa 

2. Respuestas personales. 

3. Las coordenadas de las figuras 
son las que indicamos: 

cangrejo → 2 horizontal, 7 verti-
cal 

tiburón → 7 horizontal, 7 vertical

pulpo → 4 horizontal, 4 vertical 

caballito de mar → 1 horizontal, 
3 vertical 

pez payaso → 7 horizontal, 2 
vertical 

 
COMPETENCIA INDICADORES TAREAS Y ACTIVIDADES 

DIGITAL Buscar e interpretar informa-
ción en Internet. 

Buscar las partes de un barco en 
Internet y relacionar los distintos 
nombres con la sección corres-
pondiente de una fotografía. Eva-
lúo..., A. 1. 

MATEMÁTICA Y EN 

CIENCIAS Y TECNOLOGÍA 
Expresar realidades del entor-
no a través de los números. 

Escribir las coordenadas de una 
serie de figuras de animales y 
comentarlas con sus compañe-
ros. Evalúo..., A. 3. 

 
LIBRO DIGITAL 

■ Actividades autocorrectivas que el alumnado podrá resolver individual-
mente y comprobar si las soluciones son correctas. 

■ Actividades abiertas que el alumnado podrá solucionar y el profesor o 
profesora, posteriormente corregirá. 
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INTELIGENCIA MÚLTIPLE ACTIVIDAD TAREA A DESARROLLAR EN CADA ACTIVIDAD 

Eva..., A. 7 Leer en voz alta la descripción de un personaje 
famoso para que los compañeros adivinen quién es. 

Interpersonal 

Ev..., A. 13 Escribir un correo electrónico al resto de compañeros. 

Pra..., A. 1 Analizar una lista de actividades al aire libre. Naturalista 

Pra..., A. 6 Buscar información sobre distintos tipos de hojas. 

Ev..., A. 12 Completar pequeños crucigramas. Espacial 

Pra..., A. 5 Realizar un dibujo esquemático de una ruta. 

Lógico-matemática Pra..., A. 2 Resolver un problema sencillo sobre precios.  

 

Actividades de refuerzo 

 1.  Encargaremos a los niños que completen estas frases sobre los verbos: 

Los verbos tienen………, pueden estar en singular o en plural. Están en singular 
cuando la acción la realiza ……… y están en plural cuando la acción la 
realizan……… Un verbo puede estar en tres personas: ………, ……… y ……… 
Yo, nosotros y nosotras se corresponden con la ……… persona; él, ella, ellos y 
ustedes con la ……… persona; vosotros y vosotras con la ……… persona. 

Solución:  

Los verbos tienen dos números, pueden estar en singular o en plural. Están en 
singular cuando la acción la realiza una sola persona y están en plural cuando la 
acción la realizan varias personas Un verbo puede estar en tres personas: 
primera, segunda y tercera persona Yo, nosotros y nosotras se corresponden con 
la primera persona; él, ella, ellos y ustedes con la tercera persona; vosotros y 
vosotras con la segunda persona. 

Orientaciones didácticas

■ En el apartado Evalúo mis lo-
gros de estas páginas repasaremos 
con los niños los siguientes conteni-
dos: 

● Selección de adjetivos. 

● Formación de campos semánti-
cos y de familias de palabras. 

● Identificación de sinónimos y de 
antónimos y empleo del diccio-
nario para localizarlos. 

● Identificación y producción de 
textos descriptivos y de textos 
dialogados. 

● Clasificación de verbos de acuer-
do con su número y con su gé-
nero. 

● Escritura de palabras con ja, jo, 
ju, ge, gi, güe y güi. 

■ En el apartado Practico compe-
tencias, los alumnos realizarán di-
versas actividades relacionadas con 
la interpretación de diversos detalles 
de un programa de actividades de 
una excursión al monte de tres días 
de duración. 
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Soluciones de las actividades

Evalúo mis logros 

1. Actividad personal. Propone-
mos, a modo de ejemplo, los si-
guientes adjetivos: 

helada: nocturna, fuerte 

lluvia: torrencial, mansa 

aguacero: tormentoso, pasajero

muñeca: nueva, preferida 

balón: deshinchado, amarillo 

viento: huracanado, suave 

patinete: grande, veloz 

ajedrez: entretenido, difícil 

peluche: suave, blanco 

tormenta: destructora, corta 

ventisca: invernal, fría 

escarcha: abundante, fina 

2. Los campos semánticos que po-
demos formar con los nombres 
de la actividad anterior son: 

(Continúa en la página siguiente)

COMPETENCIA INDICADORES TAREAS Y ACTIVIDADES 

APRENDER A 

APRENDER 
Realizar clasificaciones a partir 
de criterios establecidos. 

Aplicar normas gramaticales 
para construir palabras u ora-
ciones. 

Conocer y aplicar correctamen-
te normas ortográficas. 

Argumentar y razonar las opi-
niones y explicaciones. 

Escribir palabras que pertenezcan 
a la misma familia. Evalúo..., A. 3. 

Escribir oraciones con palabras 
que contengan las letras j y g. 
Evalúo..., A. 11. 

Elegir la oración coherente con 
una lista de actividades. P..., A. 4. 

Clasificar distintas hojas según su 
tipología. Practico..., A. 6. 

SENTIDO DE INICIATIVA 

Y E. EMPRENDEDOR 
Adoptar estrategias para afron-
tar situaciones cotidianas. 

Buscar la definición de objetos 
habituales. Evalúo..., A. 4. 

SOCIALES Y CÍVICAS Participar en actividades colec-
tivas de forma colaborativa. 

Leer una descripción y jugar a 
adivinar quién es. Evalúo..., A. 7. 

DIGITAL Buscar e interpretar informa-
ción en Internet. 

Buscar información sobre distin-
tos tipos de hojas. Practic..., A. 6. 

MATEMÁTICA Y EN 

CIENCIAS Y TECNOLOGÍA 
Resolver problemas con el uso 
del lenguaje matemático 

Resolver problemas a partir de un 
programa de actividades. Practi-
co..., A. 2, 3. 

 

NAVEGAMOS POR TICHING 

■ http://www.tiching.com/679109 

Podemos proponer la actividad interactiva que nos proporciona esta página 
web para trabajar con palabras de dos familias léxicas diferentes. 

Los niños tendrán que localizar en una sopa de letras las palabras. 

 

Profe de Demo (VV) Valid. 29/04/2016  (Deleg)



 
10-18 

(Viene de la página anterior) 

– Fenómenos atmosféricos: helada, lluvia, aguacero, 
viento, tormenta, ventisca, escarcha. 

– Juguetes: muñeca, balón, patinete, ajedrez, peluche.

3. Actividad en parejas. A modo de ejemplo, sugerimos 
las siguientes familias de palabras: 

queso → quesito, quesería, quesera, quesada, 
quesadilla. 

chocolate → chocolatera, chocolatear, chocolatería, 
chocolatina, chocolatada. 

cocina → cocinar, cocinero, cocinilla 

agua → aguar, aguado, aguadilla, aguacero, aguador. 

hormiga → hormigueo, hormiguero, hormiguita. 

casa → casero, caserío, casona, casita. 

4. Indicamos a continuación las definiciones ofrecidas 
por el Diccionario júnior Fontanillo-Riesco de Vicens-
Vives: 

silla: mueble con respaldo y sin brazos que sirve 
para que se siente una sola persona. 

asiento: cualquier cosa hecha para sentarse en ella. 

sillón: mueble con respaldo y brazos que sirve para 
que se siente una sola persona. 

butaca: asiento con respaldo y brazos, para una sola 
persona. 

banco: asiento alargado de madera, hierro o piedra, 
con o sin respaldo, donde pueden sentarse varias 
personas. 

taburete: asiento sin brazos ni respaldo para una 
sola persona. 

Completamos las oraciones del modo que indica-
mos a continuación: 

– Después de leer estas definiciones, puedo dedir que 
estas palabras son sinónimas. 

– Si significaran lo contrario, serían palabras antóni-
mas. 

5. Escribimos los antónimos de las siguientes pala-
bras: 

comprar / vender dar / tomar 

ir / venir secar / mojar 

bajar / subir dormir / despertar 

6. Debemos subrayar en azul las tres primeras lí-neas 
del texto y de rojo todas las oraciones que 
comienzan con un guion. 

7. Actividad personal. 

8. Actividad personal. 

9. Escribimos los verbos de estas oraciones y los 

clasificamos de acuerdo con su tiempo, persona y 
número: 

es → 3.ª persona del singular del presente 

gusta → 3.ª persona del singular del presente 

regó → 3.ª persona del singular del pasado 

florecerán → 3.ª persona del plural del futuro 

guiña → 3.ª persona del singular del presente 

sabe → 3.ª persona del singular del presente 

es → 3.ª persona del singular del presente 

produce → 3.ª persona del singular del presente 

veremos → 1.ª persona del plural del futuro 

reiremos → 1.ª persona del plural del futuro 

10. Escribimos los pronombres personales que co-
rresponden a estos verbos y los clasificamos: 

ellos/ellas juegan → 3.ª personal del plural 

tú comes → 2.ª persona del singular 

él/ella saltó → 3.ª persona del singular 

él/ella lee → 3.ª persona del singular 

vosotros/vosotras mirabais → 2.ª persona del plural 

nosotros/nosotras bajaremos → 1.ª persona del 
plural 

él/ella comió → 3.ª persona del singular 

vosotros/vosotras estáis → 2.ª persona del plural 

ellos/ellas estudiaron → 3.ª persona del plural 

tú recordaste → 2.ª persona del singular 

11. Actividad personal. A modo de ejemplo, propone-
mos las siguientes oraciones: 

– En octubre operaron a Javier de anginas. 

– Antes de ponerlo en la jarra, agítalo bien. 

– Los gemelos suelen jugar juntos al ajedrez. 

– Miguel recoge su habitación antes de ponerse el 
pijama para ir a dormir. 

– ¿Es un espejo mágico como el de la bruja de 
Blancanieves? 

12. Las palabras que obtenemos al completar con güe o 
güi son: 

paragüero cigüeña 

lengüeta ungüento 

piragüista pingüino 

13. Actividad personal. 

Practico competencias 

1. Actividad personal. 

(Continúa en la página siguiente)

SOLUCIONES (continuación) 

Profe de Demo (VV) Valid. 29/04/2016  (Deleg)



 
10-19

     

http://www.tiching.com/70059 
https://3.bp.blogspot.com/-
LYmyChJyQ28/TlbGvJ5LkWI/AAAAAAAAAFA/AOqJbcCWYEg/s1600/Partes%20
del%20escenario.png 

  

http://www.tiching.com/70769 https://www.youtube.com/watch?v=fTzTFQbdYEQ 
  

http://www.tiching.com/679059 https://www.youtube.com/watch?v=cn2wTmMUh4I 
  

http://www.tiching.com/679075 http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/7098/verbos.htm 
  

http://www.tiching.com/679083 
http://www.edu365.cat/primaria/muds/castella/ortografiate/ortografiate1/contenido/
contenido/lengua_g7_oa03_es/index.html 

  

http://www.tiching.com/679100 http://recursos.crfptic.es/recursos/lengua/lengua_gf/index.html 

http://www.tiching.com/679109 
http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/826327/familias_de_palabras.ht
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(Viene de la página anterior) 

2. Las respuestas son las siguientes: 

– El alojamiento y la comida cuestan 34 €. 

– El transporte cuesta 17 €. 

– Los talleres cuestan 17 €. 

3. Las respuestas son las siguientes: 

– Se tarda en llegar a Montenuevo desde Aldeabella 
dos horas (desde las 11:30 h. hasta las 13:30 h.). 

– El viaje desde la estación de autobuses hasta 
Montenuevo dura tres horas (desde las 8:30 h. hasta 
las 11:30 h.). 

– Las actividades programadas para la tarde del pri-
mer día son el reparto de habitaciones, la prepa-
ración del material y la explicación de la ruta. 

– Respuesta personal. Para caminar debemos utilizar 
ropa y calzado cómodo y acorde con las condiciones 
atmosféricas. 

– Se tarda en llegar a las cuevas del Osezno dos horas 
y media (desde las 9 h. hasta las 11:30 h.). 

– Para llegar al final de la ruta caminaríamos dos horas 
(desde las 12:30 h. hasta las 14:30 h.). 

4. Si el regreso desde la plataforma de Mamá Osa se 
realiza en mucho menos tiempo, será porque la 
vuelta se hace por una ruta más corta. 

5. Actividad personal. 

6. Actividad personal. Ninguno de los árboles que 
aparecen fotografiados son árboles frutales (si 
entendemos que la fruta es un fruto comestible de 
sabor dulce-acidulado que se consume fresco), si 
bien todos ellos producen frutos comestibles para el 
hombre o para los animales: el castaño produce 
castañas, el almendro produce almendras, la encina 
y el roble producen bellotas y el pino (en alguna de 
sus variedades )produce piñones. 
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