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Tema 05 
Multiplicación 

GUÍA DIDÁCTICA 

 Orientaciones didácticas 

 Solucionario 

 Competencias Clave - Inteligencias Múltiples 

 Atención a la diversidad 

– Actividades de Refuerzo 

– Actividades de Ampliación 

 Recursos Didácticos 

– Navegamos por Tiching 

 Libro Digital 

 Educamos en valores 
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 Orientaciones didácticas

■ En esta introducción recorda-
remos que la multiplicación no es 
otra cosa que una suma con 
sumandos iguales.  

Escribiremos las multiplicaciones 
como sumas y productos y recor-
daremos que: 

● Los factores son los números 
que multiplicamos. 

● El producto es el resultado de la 
operación. 

Soluciones de las actividades 

1. En cinco trineos van 10 per-
sonas. 

 2 + 2 + 2 + 2 + 2  5 veces 2 
 5  2 = 10 personas. 

2. En tres trineos van 12 
personas. 

 4 + 4 + 4  3 veces 4  3  4 
= 12 personas. 

3. 8 x 4 = 32 personas 

 4 + 4 + 4 + 4 + 4 + 4 + 4 + 4 = 
32 personas 

4. Actividad personal. 

Lee y comparte 

● Entre 1.200 y 1.500 metros. 

● Entre 100 y 150 km / h. 

● La respuesta es la diferencia 
entre el año en curso y el año de 
celebración de la competición, 
1.924. Por ejemplo, 2.014  
1.924 = 90 años. 

Actividades de refuerzo 

 1.  Escribe como sumas y calcula el 
resultado: 

a) 3  5 e)  9  3 

b) 6  3 f)  7  9 

c) 5 2 g)  4  5 

d) 8  5 h)  9  6 

Solución: Los resultados son: 

a) 5 + 5 + 5 = 15 

b) 3 + 3 + 3 + 3 + 3 + 3 = 18 

c) 2 + 2 + 2 + 2 + 2 = 10 

d) 5 + 5 + 5 + 5 + 5 + 5 + 5 + 5 = 
= 40 

 
INTELIGENCIA MÚLTIPLE ACTIVIDAD TAREA A DESARROLLAR EN CADA ACTIVIDAD 

Lingüística 4, Lee y 
comparte 

Escribir enunciados de problemas y entender los 
textos sobre los deportes de invierno. 

Interpersonal Lee y 
comparte 

Debatir con los compañeros sobre los datos que 
aportan los textos. 

 

 
COMPETENCIA INDICADORES TAREAS Y ACTIVIDADES 

SENTIDO DE INICIATIVA 

Y ESPÍRITU 

EMPRENDEDOR 

Comprender situaciones plan-
teadas para llegar a resolver-
las. 

Pensar un enunciado de un proble-
ma que se adapte a la multiplicación 
planteada. Act. 4. 

COMUNICACIÓN 

LINGÜÍSTICA 
Entender los enunciados de las 
actividades. 

Escribir un enunciado de un pro-
blema. Act. 4. 

Leer los textos de la doble página 
para poder responder las pregun-
tas. Lee y comparte. 

COMPETENCIAS 

SOCIALES Y CÍVICAS 
Aceptar los puntos de vista dis-
tintos del propio al realizar acti-
vidades en grupo. 

Comentar las respuestas de las 
actividades con los compañeros. 
Lee y comparte. 
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 e) 3 + 3 + 3 + 3 + 3 + 3 + 3 + 3 + 3 = 27

f) 9 + 9 + 9 + 9 + 9 + 9 + 9 = 63 

g) 5 + 5 + 5 + 5 = 20 

h) 6 + 6 + 6 + 6 + 6 + 6 + 6 + 6 + 
+ 6 = 54 

 

Actividades de ampliación

 1.  Escribiremos en la pizarra de 
forma desordenada las multipli-
caciones de la tabla del 2, es decir, 
por ejemplo, escribiremos: 

2  6 2  9 2  2 2  5 2  1 

2  7 2  3 2  4 2  8 2  10

A continuación, pediremos a los 
alumnos que calculen los resul-
tados mentalmente. 

Luego, repetiremos la actividad con 
la tabla del 3 y, así, sucesivamente.

Luego, escribiremos las tablas de 
multiplicar ordenadas en la pizarra 
y preguntaremos: 

a) ¿Qué pasa cuando multiplicas 
un número por 1?  

b) ¿Qué diferencia hay entre dos 
resultados consecutivos de cada 
tabla? ¿Por qué? 

Solución: Actividad colectiva. 

a) El resultado es el mismo número.

b) Entre dos resultados conse-
cutivos de la tabla de cada número, 
la diferencia es dicho número. Por 
ejemplo: 2 x 2  2 x 1 = 2 x 3  2 x 
x 2 = .. = 2. 

 2.  Completa: 

a) ... + ... + ... =  ... x ... = 12 

b) ... + 2 + ... + ... =  .... x ....  = 8 

Solución: a)  4 + 4 + 4 = 3 x 4 = 12; b) 
2 + 2 + 2 + 2 = 4 x 2 = 8 

Educamos en valores 

■ Aprovecharemos las imágenes 
de personas montadas en trineos 
para sensibilizar a los niños sobre 
la importancia de seguir las normas 
para evitar cualquier situación de 
riesgo: 

– ¿Os habéis montado alguna vez 
en un trineo? ¿Es peligroso? 

– ¿Creéis que es importante llevar 
casco? ¿Por qué? 

– ¿Seguís las indicaciones de los 
mayores? ¿Es importante? 

NAVEGAMOS POR TICHING 

■ http://www.tiching.com/15503 – Multiplicación: En esta aplicación 
interactiva encontraremos 3 ejercicios para aprender las bases de la 
multiplicación. En los tres casos los alumnos pueden comprobar las 
soluciones. También pueden obtener una pista para ayudar a resolverlos. 

■ http://www.tiching.com/1039 – Multiplicación: Actividad para estudiar la 
multiplicación como suma repetida mediante teoría, ejercicios prácticos y un 
test de evaluación. 

 
 

LIBRO DIGITAL 

■ Actividades autocorrectivas que el alumnado podrá resolver individual-
mente y comprobar si las soluciones son correctas. 

■ Actividades abiertas que el alumnado podrá solucionar y el profesor o 
profesora, posteriormente, corregirá.  
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 Orientaciones didácticas

■ En el primero de estos dos 
apartados veremos diferentes posi-
bilidades de escribir las multiplica-
ciones: 

● Como suma de sumandos re-
petidos. 

● Como producto vertical. 

● Como producto horizontal. 

Finalmente, veremos la propiedad 
conmutativa de la multiplicación y 
alguna de sus aplicaciones. 

Soluciones de las actividades 

1. 7 + 7 = 14  2 veces 7  2 x 7 = 
= 14 

 3 + 3 + 3 + 3 = 12  4 veces 3  
4 x 3 = 12 

 2 + 2 + 2 + 2 + 2 + 2 = 12  6 
veces 2  6 x 2 = 12 

 8 + 8  + 8 + 8 + 8 = 40  5 veces 
8  5 x 8 = 40 

 6 + 6 + 6 + 6 + 6 + 6 = 36  6 
veces 6  6 x 6 = 36 

 5 + 5 + 5 + 5 + 5 + 5 + 5 = 35  7 
veces 5  7 x 5 = 35 

2. 9 + 9 + 9 + 9 = 36 

 3 + 3 + 3 + 3 + 3 + 3 + 3 = 21 

 4 + 4 = 8 

 8 + 8 + 8 = 24 

 7 + 7 + 7 + 7 + 7 + 7 = 42 

3. La tabla completa es la 
siguiente: 

 factores producto 

4 x 7 4 y 7 28 

2 x 9 2 y 9 18 

5 x 8 5 y 8 40 

3 x 9 3 y 9 27 

6 x 5 6 y 5 30 

4. 2 x 6 = 12, dos saltos de seis 
unidades 

 3 x 4 = 12, tres saltos de cuatro 
unidades 

 4 x 2 = 8, cuatro saltos de dos 
unidades 

 3 x 5 = 15, tres saltos de cinco 
unidades 

 
COMPETENCIA INDICADORES TAREAS Y ACTIVIDADES 

COMPETENCIA MAT. Y 

COMP. BÁSICAS EN 

CIENCIA Y TECNOLOGÍA 

Reconocer las tablas de multi-
plicar. 

Realizar multiplicaciones. 

Identificar las tablas de multiplicar 
a partir de las sumas planteadas. 
Acts 1, 2. 

Calcular diferentes multiplicacio-
nes utilizando la recta numérica. 
Act. 4. 

Calcular multiplicaciones senci-
llas. Act. 7. 

COMUNICACIÓN 

LINGÜÍSTICA 
Entender los enunciados de las 
actividades. 

Razonar el resultado de las mul-
tiplicaciones con la propiedad 
conmutativa de la multiplicación. 
Act. 7. 

COMPETENCIA PARA 

APRENDER A APRENDER

Perseverar en la aplicación de 
procedimientos matemáticos. 

Comprobar las soluciones ob-
tenidas. 

Utilizar la propiedad conmutativa 
de la multiplicación para expresar 
una multiplicación de dos mane-
ras diferentes. Acts. 6, 9. 

Comprobar la propiedad conmu-
tativa de la multiplicación utili-
zando la recta numérica de la ac-
tividad. Act. 8. 
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  5 x 3 = 15, cinco saltos de tres 
uindades 

5. a) 3 x 3 = 9 

 b) 4 x 6 = 24 

 c) 5 x 2 = 10 

6. a) 4 x 5 = 5 x 4 = 20 

 b) 6 x 4 = 4 x 6 = 24 

 c) 4 x 2 = 2 x 4 = 8 

 d) 3 x 2 = 2 x 3 = 6 

 e) 2 x 5 = 5 x 2 = 10 

7. 2 x 6 = 12   2 + 2 + 2 + 2 + 2 + 
+ 2 = 6 x 2 = 12 

 9 x 3 = 27     9 + 9 + 9 = 3 x 9 =
= 27 

 2 x 8 = 16    2 + 2 + 2 + 2 + 2 +
+ 2 + 2 + 2 = 8 x 2 = 16 

 4 x 8 = 32    4 + 4 + 4 + 4 + 4 +
+ 4 + 4 + 4 = 8 x 4 = 32 

 7 x 2 = 14   7 + 7 = 2 x 7 = 14 

 9 x 6 = 54  9 + 9 + 9 + 9 + 9 +
+ 9  = 6 x 9 = 54 

 6 x 7 = 42  6 + 6 + 6 + 6 + 6 +
+  6 + 6 = 7 x 6 = 42 

 8 x 6 = 48  8 + 8 + 8 + 8 + 8 +
+ 8 = 6 x 8 = 48 

 5 x 9 = 45  5 + 5 + 5 + 5 + 5 + 
+ 5 + 5 + 5 + 5 = 9 x 5 = 45 

8. 2 x 4  dos saltos de cuatro 
unidades  8 

 4 x 2  cuatro saltos de dos 
unidades  8 

9. a) 5 x 4 = 4 x 5 = 20 

 b) 2 x 7 = 7 x 2 = 14 

 c) 5 x 10 = 10 x 5 = 50 

 d) 2 x 6 = 6 x 2 = 12 

 e) 5 x 3 = 3 x 5 = 15 
 
 
 
 
 

ANOTACIONES 

..................................................... 

..................................................... 

..................................................... 

..................................................... 

..................................................... 

..................................................... 

NAVEGAMOS POR TICHING 

■ http://www.tiching.com/54013 – Multiplicando con bolas: Introducción 
del concepto de multiplicación como suma repetida del mismo sumando. 
Introducción del signo . 

■ http://www.tiching.com/677152 – Propiedades de la multiplicación: 
Página web con una lección interactiva acerca de las propiedades de la 
multiplicación: conmutativa, asociativa, distributiva y elemento neutro. 

 

LIBRO DIGITAL 

■ Actividades autocorrectivas que el alumnado podrá resolver individual-
mente y comprobar si las soluciones son correctas. 

■ Actividades abiertas que el alumnado podrá solucionar y el profesor o 
profesora, posteriormente, corregirá.  

 

Profe de Demo (VV) Valid. 29/04/2016  (Deleg)



 
5-6 

 Orientaciones didácticas

■ En este doble apartado intro-
duciremos las dos tablas de mul-
tiplicar más sencillas: la del 2 y la 
del 3.  

Veremos también cómo hacer 
multiplicaciones con la calculadora. 

■ A continuación, estudiaremos 
dos expresiones que tienen un sig-
nificado matemático y que se utili-
zan habitualmente en la vida coti-
diana: doble y triple. 

Soluciones de las actividades 

10. Tabla del 2  2, 4, 6, 8, 10, 12, 
14, 16, 18, 20 

 Tabla del 3  3, 6, 9, 12, 15, 
18, 21, 24, 27, 30 

11. Los resultados son: 

 14 12 21 15 

 18 6 10 18 

12. 3 x 8 = 24; 2 x 10 = 20; 3 x 4 = 
= 12; 2 x 2 = 4; 3 x 1 = 3; 2 x  
x 1 = 2; 3 x 9 = 27; 2 x 0 = 0, 2 x 
x 4 = 8 

13. 18, 6, 12, 10, 4, 8, 20 

14. a) 5 x 2 = 10 

  b) 4 x 3 = 12 

  c) 6 x 2 = 12 

  d) 5 x 3 = 15 

  e) 3 x 2 = 6 

15. 2 x 4 = 8 euros 

16. La tabla completa es la 
siguiente: 

 3 4 5 6 7 8 9 
doble 6 8 10 12 14 16 18 
triple 9 12 15 18 21 24 27 

17. a) Por 2; b) Por 3; c) de 6; d) de 
10 

18. 3 x 7 = 21 años 

19. Blanca tiene 2 x 8 = 16 euros y, 
por lo tanto, entre los dos tienen 
8 + 16 = 24 euros. 

20. En la caja roja hay 2 + 3 = 5 CD  
 En la caja amarilla hay 5 x 2 
= 10 CD  En la caja lila hay 3 
x 10 = 30 CD.  

 
INTELIGENCIA MÚLTIPLE ACTIVIDAD TAREA A DESARROLLAR EN CADA ACTIVIDAD 

Interpersonal 20 Respetar los turnos de palabra al debatir. 

Intrapersonal 20 Transfomar la información de los enunciados en 
relaciones numéricas. 

 
 
 
 

COMPETENCIA INDICADORES TAREAS Y ACTIVIDADES 

COMPETENCIA MAT. Y 

COMP. BÁSICAS EN 

CIENCIA Y TECNOLOGÍA 

Reconocer las tablas de multi-
plicar 

Realizar multiplicaciones. 

Calcular multiplicaciones sencillas 
aplicando las tablas de multipli-
car. Act. 11. 

SENTIDO DE INIC. Y 

ESPÍRITU EMPREND. 
Diseñar estrategias de resolu-
ción. 

Utilizar la calculadora para escribir 
la tabla del 2 y la del 3. Act. 10. 

Averiguar el número de CDs que 
contiene cada caja utilizando las 
pistas. Act. 20. 

COMPETENCIAS 

SOCIALES Y CÍVICAS 
Aceptar los puntos de vista dis-
tintos del propio al realizar acti-
vidades en grupo. 

Comparar las respuestas de las 
actividades con los compañeros. 
Act. 20. 
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 Suma una centena: 

852, 381, 319, 268, 990, 125 

Actividades de refuerzo 

 1.   Dibujaremos en la pizarra 
dados como los siguientes y 
pediremos a los alumnos que 
calculen el doble y el triple del 
número de puntos: 

 

 

 

 

 

 

 

Solución:  

5  10 y 15 2  4 y 6 

3  6 y 9 1  2 y 3 

6  12 y 18 4  8 y 12 

 2.   Expresa el número 12 como 
producto de dos números. ¿Hay 
más de una solución? 

Solución: 12 = 2 x 6 = 3 x 4 = 6 x 2 =
= 4 x 3 

Actividades de ampliación 

 1.   Completa las operaciones: 

a) 2 x ... = 20 e)  3 x ... = 12 

b) 5 x ... = 15 f)  … x 2 = 18 

c) … x 6 = 18 g)  8 x … = 24 

d) … x 3 = 27 h)  7 x … = 14  

Solución: Los resultados son: 

a) 2 x 10 = 20 e)  3 x 4 = 12 

b) 5 x 3 = 15 f)  9 x 2 = 18 

c) 3 x 6 = 18 g)  8 x 3 = 24 

d) 9 x 3 = 27 h)  7 x 2 = 14  

 

ANOTACIONES 

..................................................... 

..................................................... 

..................................................... 

..................................................... 

..................................................... 

..................................................... 

.....................................................

..................................................... 

..................................................... 

NAVEGAMOS POR TICHING 

■ http://www.tiching.com/353311 – Doble y mitad: Enlace que contiene un 
test con cálculos sobre el doble, la mitad y el reparto en partes iguales 

■ http://www.tiching.com/677157 – El doble y el triple: Enlace que contiene 
una serie de preguntas sobre el cálculo de dobles y triples. 

 

 

 
LIBRO DIGITAL 

■ Actividades autocorrectivas que el alumnado podrá resolver individual-
mente y comprobar si las soluciones son correctas. 

■ Actividades abiertas que el alumnado podrá solucionar y el profesor o 
profesora, posteriormente, corregirá.  
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Orientaciones didácticas

■ En estos dos apartados 
continuaremos con las tablas de 
multiplicar. 

En primer lugar, veremos las tablas 
del 4 y del 5 y, como en el caso de 
las del 2 y del 3, veremos cómo 
calcularlas con la calculadora. 

Luego, estudiaremos las tablas del 6 y 
del 7. En ambos casos resolveremos 
problemas en los que será necesario 
el dominio de estas tablas. 

Soluciones de las actividades 

21. Tabla del 4  4, 8, 12, 16, 20, 
24, 28, 32, 36, 40 

 Tabla del 5  5, 10, 15, 20, 25, 
30, 35, 40, 45, 50 

22.  Los resultados son: 

 36 15 8 25 

 24 35 32 20 

23. Las operaciones completas son: 

 5 x 2 = 10; 4 x 3 = 12; 5 x 7 = 35 

 4 x 0 = 0; 5 x 9 = 45; 4 x 10 = 40 

24. Las operaciones completas son: 

 4 x 5 = 20; 4 x 4 = 16; 1 x 5 = 5; 
9 x 5 = 45; 7 x 4 = 28 

25. 8 x 5 = 40 litros 

26. 3 x 5 = 15 ruedas 

27. a) 5 x 6 = 30 

 b) 4 x 3 = 12 

 c) Hay 5 x 5 + 5 x 4 = 25 + 20 = 
= 45 bombones. 

 En una caja hay 9 bombones, 
es decir que en 5 cajas hay 9 x 
x 5 = 45. 

Resta una decena: 

43, 75, 19, 66, 86, 5, 79, 21 

28. Tabla del 6  6, 12, 18, 24, 30, 
36, 42, 48, 54, 60 

 Tabla del 7  7, 14, 21, 28, 35, 
42, 49, 56, 63, 70 

29. Los resultados son: 

 56  35 54 24 

 0  70 6 14 

30. Las operaciones completas son: 

 
COMPETENCIA INDICADORES TAREAS Y ACTIVIDADES 

COMPETENCIA MAT. Y 

COMP. BÁSICAS EN 

CIENCIA Y TECNOLOGÍA 

Reconocer las tablas de mul-
tiplicar 

Realizar multiplicaciones. 

Resolución de problemas. 

Calcular multiplicaciones sencillas 
aplicando las tablas de multipli-
car. Acts. 22, 29. 

Contar la cantidad de dinero con 
una multiplicación. Act. 33. 

Resolver problemas sencillos utili-
zando una multiplicación. Acts. 
25, 26, 32. 

SENTIDO DE INIC. Y 

ESPÍRITU EMPREND. 
Diseñar estrategias de resolu-
ción. 

Utilizar la calculadora para escribir 
la tabla del 4, del 5, del 6 y la del 7. 
Acts. 21, 28. 

Completar las multiplicaciones con 
los factores adecuados. Acts. 23, 
24, 30. 

Pensar el número que cumple las 
condiciones del enunciado y jus-
tificar la elección. Act. 31. 

COMPETENCIA PARA 

APRENDER A APRENDER

Perseverar en la aplicación de 
procedimientos matemáticos. 

Practicar el algoritmo de la multi-
plicación en la resolución de un 
problema. Act. 27. 
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 7 x 7 = 49; 6 x 6 = 36; 6 x 7 =
= 42; 7 x 9 = 63; 7 x 3 = 21; 6 x
x 2 = 12; 6 x 8 = 48; 6 x 9 = 54; 
7 x 1 = 7; 7 x 0 = 0; 7 x 4 = 28; 
6 x 10 = 60 

31. El 7. 

32. a) 7 x 2 = 14 calcetines 

 b) 8 x 7 = 56 ventanas 

 c) 9 x 6 = 54 camisetas 

33. a) 7 x 10 = 70; b)  6 x 2  = 12; 
c) 7 x 5 = 35  

Resta una decena: 

431, 754, 629, 276, 864, 323 

Actividades de refuerzo 

 1.  Representaremos en la pizarra 
conjuntos de dados como los 
siguientes y los niños deberán 
calcular cuántos puntos hay en 
cada uno de ellos: 

 
 
 
 

 

Solución: a) 4 x 6 = 24; b)  5 x 4 = 20; 
c) 5 x 3 = 15; d)  4 x 5 = 20 

 2.  Comprueba los resultados de 
las tablas del 4, 5, 6 y 7 utilizando 
la recta numérica. 

Solución: Actividad personal. 

Actividades de ampliación

 1.   Resuelve: 

a) Una camisa tiene 7 botones, 
¿Cuántos botones hay en 5 cami-
sas iguales? 

b) En una calle hay aparcados 7 
coches, ¿cuántas ruedas son en 
total? 

c) ¿Cuántos días tienen 4 
semanas? ¿Cuántas semanas hay 
en 63 días? 

Solución: a)  7 x 5 = 35 botones 

b) En total hay 4 x 7 = 28 ruedas. 

c) 4 semanas tienen 4 x 7 = 28 días. 
En 9 x 7 = 63 días hay 9 semanas. 

NAVEGAMOS POR TICHING 

■ http://www.tiching.com/40220 – Tablas de Multiplicar: Este recurso 
ofrece la posibilidad de trabajar con los alumnos las tablas de multiplicar del 
2 al 9. Para ello, se proponen tres modalidades de actividades: para 
estudiarlas, para practicarlas y para comprobar los conocimientos adquiridos. 

■ http://www.tiching.com/53943 – Tablas de multiplicar del 4, del 5 y del 
6: Página web con una parte teórica y otra práctica sobre las tablas del 4, del 
5 y del 6. Los niños dispondrán de una serie de ejercicios con botones para 
practicar estas tres tablas de multiplicar. 

LIBRO DIGITAL 

■ Actividades autocorrectivas que el alumnado podrá resolver individual-
mente y comprobar si las soluciones son correctas. 

■ Actividades abiertas que el alumnado podrá solucionar y el profesor o 
profesora, posteriormente, corregirá.  
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Orientaciones didácticas

■ En la primera de estas dos 
secciones veremos las dos últimas 
tablas de números de una cifra que 
nos quedan: la del 8 y la del 9. 

Seguidamente, explicaremos cómo 
multiplicar números de una cifra por 
decenas: 

● Multiplicando el número de una 
cifra por la cifra de las decenas. 

● Añadiendo el cero. 

Soluciones de las actividades 

34. Tabla del 8  8, 16, 24, 32, 40, 
48, 56, 64, 72, 80 

 Tabla del 9  9, 18, 27, 36, 45, 
54, 63, 72, 81, 90 

35. Los resultados son: 

 0 40 18 48 

 32 63 24 54 

 56 72 64 27 

 9 81 45 80 

36. Las operaciones completas son: 

 8 x 10 = 80; 9 x 2 = 18; 8 x 9 = 
= 72 

 8 x 0 = 0; 9 x 9 = 81; 9 x 3 = 27 

 8 x 2 = 16; 9 x 1 = 9; 9 x 10 = 90 

 8 x 7 = 56; 9 x 4 = 36; 8 x 1 = 8 

37. 9 x 7 = 63 días 

38.  8 x 5 = 40 yogures 

39. Entre todos han puesto 8 x 5 = 
= 40 euros. 

 El balón ha costado 40  4 = 36 
euros. 

40. Gastaron 8 x 9 = 72 euros en 
cajas de colores y 9 x 6 = 54 
euros en tijeras. 

 En total gastaron 72 + 54 = 126 
euros y, por lo tanto, les 
devolvieron 200  126 = 74 
euros. 

41. Los resultados son: 

 32 27 10 64 

 320 270 100 640 

 21 30 9 24 

 210 300 90 240 

42. Los resultados de las multiplica-
ciones son los siguientes: 

 
INTELIGENCIA MÚLTIPLE ACTIVIDAD TAREA A DESARROLLAR EN CADA ACTIVIDAD 

Interpersonal 40 Escuchar las explicaciones de los compañeros. 

Lingüística 40 Explicar el proceso de resolución utilizando un 
lenguaje adecuado.  

 
 

 
COMPETENCIA INDICADORES TAREAS Y ACTIVIDADES 

COMPETENCIA PARA 

APRENDER A APRENDER

Perseverar en la aplicación de 
procedimientos matemáticos. 

Repasar el algoritmo de dos ope-
raciones, la multiplicación y la 
resta, en la resolución del proble-
ma. Act. 40. 

COMUNICACIÓN 

LINGÜÍSTICA 
Explicar estrategias y procedi-
mientos. 

Explicar el procedimiento utilizado 
en la resolución del problema. 
Act. 40. 

COMPETENCIAS 

SOCIALES Y CÍVICAS 
Aceptar los puntos de vista dis-
tintos del propio al realizar acti-
vidades en grupo. 

Explicar a los compañeros el pro-
cedimiento de resolución del pro-
blema y comparar las respuestas. 
Act. 40. 
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  120 480 240 

 100 350 140 

 100 140 480 

 240 350 120 

 Por lo tanto: 

 2 x 60 = 6 x 20 5 x 20 = 2 x 50 

 3 x 80 = 8 x 30   6 x 80 = 8 x 60 

 7 x 50 = 5 x 70  7 x 20 = 2 x  70

43. 6 x 70 = 420 chinchetas 

44. En cada álbum caben 20 x 4 = 80 
fotos. 

 En 3 álbumes caben 80 x 3 =
= 240 fotos. 

45. 4 x 30 = 120 pastillas. 

46. La tabla completa es la siguiente: 

 10 20 30 40 50 
doble 20 40 60 80 100 
triple 30 60 90 120 150 

47. a) En cada bolsa hay 20 + 30 =
= 50 globos, por lo tanto, en 9 
bolsas habrá 9 x 50 = 450 globos. 

 b) 9 x 20 = 180 serán rojos y 9 x
x 30 = 270 serán azules. 

Actividades de refuerzo 

 1.  Completa las siguientes 
operaciones: 

a) ...  x 2 = 140 e)  3 x ... = 210 

b) … x 7 = 350 f)  3 x … = 270 

c) … x 8 = 400 g)  … x 8 = 640 

d) 6 x … = 180 h)  5 x … = 250  

Solución: La solución es: 

a) 70 x 2 = 140 e)  3 x 70 = 210 

b) 50 x 7 = 350 f)  3 x 90 = 270 

c) 50 x 8 = 400 g)  80 x 8 = 640 

d) 6 x 30 = 180 h)  5 x 50 = 250  
 

 

ANOTACIONES 

..................................................... 

..................................................... 

..................................................... 

..................................................... 

..................................................... 

..................................................... 

..................................................... 

..................................................... 

NAVEGAMOS POR TICHING 

■ http://www.tiching.com/54537 – Liberad a Ergit: Juego interactivo para 
que los niños puedan practicar las tablas de multiplicar. El juego consiste en 
rescatar a un tigre llamado Ergit que ha sido apresado.  

■ http://www.tiching.com 54009 – Las tablas de multiplicar: Paquete de 
actividades de Clic sobre las tablas de multiplicar. Las actividades están 
divididas en diez paquetes que contienen las tablas de multiplicar del 1 al 9 
más un paquete en el que se incluyen todas las tablas. 

 
 

LIBRO DIGITAL 

■ Actividades autocorrectivas que el alumnado podrá resolver individual-
mente y comprobar si las soluciones son correctas. 

■ Actividades abiertas que el alumnado podrá solucionar y el profesor o 
profesora, posteriormente, corregirá.  
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 Soluciones de las actividades 

1. a) 6 + 6 + 6 + 6 + 6 + 6 + 6 = 
= 7 x 6 = 42; b)  4 + 4 + 4 + 4 + 
+ 4 + 4 = 6 x 4 = 24; c) 3 + 3 + 
+ 3 + 3 + 3 + 3 + 3 = 7 x 3 = 21; 
d) 5 + 5 + 5 + 5 + 5 + 5 = 6 x 5 = 
= 30 

2. 32 36 49 36 

 30 30 27 72 

 24 63 16 24 

3. 9 x 9 = 81; 8 x 8 = 64; 3 x 10 = 
= 30 

 3 x 6 = 18; 7 x 6 = 42; 5 x 10 = 
= 50 

 7 x 3 = 21; 6 x 8 = 48; 9 x 0 = 0 

 4 x 5 = 20; 4 x 4 = 16; 3 x 5 = 15 

4. Amarillo, 2 x 4 = 8; verde claro, 
4 x 4 = 16; verde oscuro, 3 x 6 = 
= 18; naranja, 3 x 4 = 12; 
violeta, 3 x 2 = 6, azul, 2 x 6 = 
= 12 

5. 6 x 8 = 8 x 6 = 48 

 3 x 9 = 9 x 3 = 27 

 9 x 3 = 3 x 9 = 27 

 7 x 3 = 3 x 7 = 21 

 4 x 5 = 5 x 4 = 20 

 2 x 8 = 8 x 2 = 16 

6. 18 = 3 x 6 40 = 8 x 5 

7. a) 2, 4, 6, 8, 10, 12, ...  son 
múltiplos de 2 

 b) 5, 10, 15, 20, 25, 30, ...  
son múltiplos de 5 

 c) 7, 14, 21, 28, 35, 42, ...  
son múltiplos de 7 

8. La tabla completa es la siguiente: 

 70 60 40 90 30 50 
doble 140 120 80 180 60 100 

triple 210 180 120 270 90 150 

9. Los resultados son: 

 80 150 450 280 

 240 300 720 80 

 160 560 420 400 

10. 5 + 4 = 9; 8 + 4 = 12; 9  3 = 6 

 5 x 4 = 20; 8  4 = 4; 9 x 3 = 27 

 5  4 = 1; 8 x 4 = 32; 9 + 3 = 12 

11. 3 x 3 + 2 x 3 = 9 + 6 = 15 euros 

12. Se han ocupado 130  50 = 80 
butacas, por lo tanto, se han 
recaudado 7 x 80 = 560 euros. 

 
INTELIGENCIA MÚLTIPLE ACTIVIDAD TAREA A DESARROLLAR EN CADA ACTIVIDAD 

Intrapersonal 19, 
Activa... 

Ser constante al diseñar estrategias de resolución de 
actividades complejas.  

Lingüística 22 Explicar los procesos de resolución con un lenguaje 
claro. 

Interpersonal 24 Discutir con los compañeros enunciados engañosos. 

 

 
 

COMPETENCIA INDICADORES TAREAS Y ACTIVIDADES 

COMPETENCIA PARA 

APRENDER A APRENDER

Perseverar en la aplicación de 
procedimientos matemáticos. 

Repasar el algoritmo de la multi-
plicación en el contexto de proble-
mas. Acts. 19, 22. 

COMUNICACIÓN 

LINGÜÍSTICA 
Explicar estrategias y proce-di-
mientos. 

Explicar el procedimiento utilizado 
en la resolución del problema. 
Act. 22. 

COMPETENCIAS 

SOCIALES Y CÍVICAS 
Aceptar los puntos de vista dis-
tintos del propio al realizar acti-
vidades en grupo. 

Resolver el problema de manera 
colectiva aceptando todos los 
puntos de vista. Act. 24. 
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NAVEGAMOS POR TICHING 

■ http://www.tiching.com/54016 – Repasamos las tablas de multiplicar: 
Paquete de actividades dirigido a alumnos de 2º, 3º y 4º de primaria en el 
que se trabajan las tablas de multiplicar con ejercicios de relación y 
respuesta escrita. 

■ http://www.tiching.com/29092 – Sudoku: Este enlace ofrece la 
posibilidad de hacer sudokus 3 x 3 . Incluye la posibilidad de añadir más 
números haciendo clic sobre la palabra “Pista”. 

 

  
COMPETENCIA INDICADORES TAREAS Y ACTIVIDADES 

SENTIDO DE INIC. Y 

ESPÍRITU EMPREND. 
Diseñar estrategias de resolu-
ción. 

Escribir multiplicaciones con diferen-
tes factores y con el mismo producto. 
Act. 17. 

Deducir el número a partir de las 
indicaciones del enunciado. Act. 19. 

Diseñar estrategias para resolver 
los problemas. Activa tu mente. 

 

 

 
 

13. a) Hay 4 x 9 = 36 amarillos y 6 x 4 
= 24 rojos.; b)  Cuestan 6 x 5 = 30 
euros. 

14. 30 x 4 = 120 km 

15. 5 cajas contienen 5 x 4 = 20 
botellas  pesan 20 x 2 = 40 kg.

16. El 0. 

17. Actividad personal. 

18. 4 x 7 + 5 x 4 + 3 x 2 = 28 + 20 +
+ 6 = 54 euros 

19. a), b), c) Todos los números 
pares de una cifra cumplen la 
condición. 

20. Gloria tiene 3 x 3 = 9 canicas 
Fernando tiene 9 x 2 = 18. 

21. En cada bolsa habrá 12 + 3 + 4 
+ 1 = 20 golosinas, por lo tanto, 
tendrá que comprar 8 x 20 =
= 160 golosinas. 

22. Cinco billetes de 20 euros, son 
5 x 20 = 100 euros. 

 Aplicando la propiedad conmu-
tativa de la multiplicación, con-
cluimos que para sumar la misma 
cantidad se necesitan, por lo 
tanto, 20 billetes de 5 euros. 

23. El segundo mide 2 x 5 = 10 cm, 
el tercero mide 2 x 10 = 20 cm y 
el cuarto mide 2 x 20 = 40 cm. 

 El alambre medía 5 + 10 + 20 +
+ 40 = 75 cm. 

24. Actividad colectiva. Los dispa-
ros ahuyentarán al resto de 
pájaros y en el árbol no quedará 
ninguno. 

25. 1 + 1 + (1 y 1 / 2) + 1 / 2 = 4 panes

26. En cada fila y columna tendrá 
que haber un 1, un 2 y un 3. Solo 
hay dos soluciones, pues al 
poner el primer número deter-
minamos el resto y en cada celda 
podemos poner el 1 o el 3. 

1 3 2 

3 2 1 

2 1 3 

 

3 1 2 

1 2 3 

2 3 1 
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 Soluciones de las actividades 

Cálculo mental:  

Primera columna: 67, 87, 59, 69, 
97, 59 

Segunda columna: 84, 58, 98, 79, 
79, 89 

Tercera columna: 58, 85, 38, 78, 
49, 99 

Repaso 

1. a) La lámpara y la cama le  
costaron 59 + 389 = 448 euros.   

El otro mueble le costó 1.147  
 448 = 699, por lo tanto, compró 
el armario. 

b) Gastaría 389 + 585 = 974 
euros, por lo tanto, le sobrarían 
1.000  974 = 26 euros  

c)  Ana ha gastado 121 + 389 = 
= 510 euros, es decir, ha gastado 
585  510 = 75 euros menos que 
Elena. 

d) Gasta 121 + 59 = 180 euros y 
la han de devolver 500  180 = 
= 320 euros.   

e)  Gasta  100 + 20 + 10 + 5 +  
+ 2 + 1 + 1 = 139 euros.  

Ha comprado la lámpara y la silla. 

Resolución de problemas 

1. Datos necesarios  4 cajas y 30 
lápices 

 Datos que sobran  7 euros y 
50 euros 

 Solución  4 x 30 = 120 lápices 

2. Datos necesarios  6 bolsas 4 
euros cada una 

 Datos que sobran  32 euros y 
30 botones 

 Solución  6 x 4 = 24 euros 

3. Datos necesarios  225 
pasajeros y 123 mujeres 

 Datos que sobran 27 asientos 
vacíos 

 Solución  225  123 = 102 
hombres 

4. Datos necesarios  4 postales 
por página y 5 páginas 

 Datos que sobran  20 páginas 

 Solución  5 x 4 = 20 postales 

5. Datos necesarios  5 amigos y 
6 euros 

 
INTELIGENCIA MÚLTIPLE ACTIVIDAD TAREA A DESARROLLAR EN CADA ACTIVIDAD 

Intrapersonal Aprenderás Tomar decisiones al solucionar los problemas.  

Lingüística Aprenderás Escribir las preguntas correctamente.  

Interpersonal Trabaja... Valorar las opiniones de los compañeros. 

 
 

COMPETENCIA INDICADORES TAREAS Y ACTIVIDADES 

COMPETENCIA DIGITAL Acceder a recursos en Internet. Practicar las tablas de multiplicar 
en Internet. explorador@digital. 

SENTIDO DE INIC. Y 

ESPÍRITU EMPREND. 
Comprender situaciones plan-
teadas para resolverlas. 

Descompone en decenas y unida-
des para sumar. Cál. ment. 

Aprender a distinguir los datos 
necesarios de los que no lo son. 
Aprenderás a... 

COMUNICACIÓN 

LINGÜÍSTICA 
Entender los enunciados de las 
actividades. 

Entender los enunciados de los 
problemas. Aprenderás a... 

COMPETENCIAS 

SOCIALES Y CÍVICAS 
Aceptar los puntos de vista dis-
tintos del propio al realizar acti-
vidades en grupo. 

Inventar nuevas preguntas con 
los compañeros respetando todas 
las opiniones. Trabajar en... 
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 Datos que sobran  32 euros 

 Solución  5 x 6 = 30 euros 

Trabaja en equipo 

Actividad colectiva. 

Actividades de refuerzo 

 1.   Completa estas series: 

a) 4, 8, 12, ... (hasta 40) 

b) 9, 18, 27, ... (hasta 90) 

c) 6, 12, 18, ... (hasta 60) 

¿De qué serie se trata en cada 
caso? 

Solución: La solución es la siguiente: 

a) 4, 8, 12, 16, 20, 24, 28, 32, 36, 40 
 es la serie de los múltiplos de 4 

b) 9, 18, 27, 36, 45, 54, 63, 72, 81, 
90  es la serie de los múltiplos de 9 

c) 6, 12, 18, 24, 30, 36, 42, 48, 54, 
60  es la serie de los múltiplos de 6 

 2.   En la pizarra representaremos 
conjuntos de monedas como los 
siguientes para que los alumnos 
calculen cuánto dinero hay en cada 
uno de ellos: 

 
 
 
 

 
Solución: a)  5 + 5 + 5 + 5 + 5 + 5 = 6 
x 5 = 30 céntimos 

b)  2 + 2 + 2 + 2 + 2 + 2 + 2 = 7 x 2 = 
14 céntimos 

c) 10 + 10 + 10 + 10 + 10 = 5 x 10 = 
50 céntimos  

 

 

ANOTACIONES 

..................................................... 

..................................................... 

..................................................... 

..................................................... 

..................................................... 

..................................................... 

NAVEGAMOS POR TICHING 

■ http://www.tiching.com/677159 – Estrategia de cálculo mental: sumar y 
restar números próximos a una decena: Enlace en el que se explica cómo 
sumar y restar cuando una de las cantidades implicadas es un número 
próximo a la decena. 

■ http://www.tiching.com/677161 – Cuadrado mágico: En esta página web 
los alumnos podrán jugar con un cuadrado mágico 3 x 3. Tal y como se 
indica, los números de cada fila y columna deberán sumar 15. 

 
 
 
LIBRO DIGITAL 

■ Actividades autocorrectivas que el alumnado podrá resolver individual-
mente y comprobar si las soluciones son correctas. 

■ Actividades abiertas que el alumnado podrá solucionar y el profesor o 
profesora, posteriormente, corregirá.  
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Soluciones de las actividades 

1. La información contenida en la 
tabla será la siguiente: 

 306 / 300 + 6 / trescientos seis 

 6.040 / 6.000 + 40 / seis mil 
cuarenta 

 50.062 / 50.000 + 60 + 2 / 
cincuenta mil sesenta y dos 

 25.408 / 20.000 + 5.000 + 400 + 
8 / veinticinco mil cuatrocientos 
ocho   

2. a) 35.204 < 35.420 < 40.532 < 
42.053 < 43.520  

 b) 9.550 > 9.505 > 9.055 > 
5.950 > 5.905 

3. a) 12.803  13.000 

 b) 55.032  55.000 

 c) 19.915  20.000 

 d) 80.080  80.000 

 e) 979  1.000 

4. Los resultados son: 

  63.675 6.074 

 36.534 39.846  

5. Los resultados son: 

 6.428  44.016 

 2.625 14.316 

6. 45.879 < 54.987  

 8.967 > 8.697 

 70.250 > 7.520 

 19.343 > 19.339  

7. Fila superior: octavo, decimoter-
cera, vigésimocuarta, trigésima, 
sexta 

 Fila inferior: cuarto, décima, 
vigésimo, decimoquinto, novena  

8. a) El 8º pasajero; b)  La 13ª 
puerta; c)  La 5ª avenida; d)  El 
20º clasificado; e)  El 18º piso.   

9. Los resultados son: 

 40 54 56 12 

 49 24 18 20 

 9 56 36 6 

10. Las operacions completas son:   

 7 x 6 = 42; 8 x 5 = 40; 2 x 2 = 4 

 5 x 5  = 25; 4 x 4 = 16; 3 x 5 = 15 

 6 x 6 = 36; 9 x 5 = 45; 2 x 9 = 18 

 
INTELIGENCIA MÚLTIPLE ACTIVIDA TAREA A DESARROLLAR EN CADA ACTIVIDAD 

15 Combinar las cifras hasta obtener las operaciones. 

16 Hallar el patrón que sigue la serie. 

Intrapersonal 

23 Asegurarse de que los números obtenidos son los 
que pide el enunciado.                

COMPETENCIA INDICADORES TAREAS Y ACTIVIDADES 

COMUNICACIÓN 

LINGÜÍSTICA 
Escribir números naturales. 
Utilizar los números ordinales. 

Completar una tabla con la des-
composición de números y la escri-
tura en letras. Act. 1 R. 
Escribir números con letras. Act. 3 
R. 
Escribir números ordinales con le-
tras o con números. Acts. 7 y 8 R. 
Completar textos. Ac.t 3 E. 
Explicar procedimientos. Act. 5 E. 

COMPETENCIA PARA 

APRENDER A APRENDER

Perseverar en la aplicación de 
procedimientos matemáticos. 

Practicar el algoritmo de las ope-
raciones. Acts. 5 Repaso, 6 Eva-
lúo. 
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11. La tabla completa es la si-
guiente:   

 4 5 6 3 20 30 10
doble 8 10 12 6 40 60 20
triple 12 15 18 9 60 90 30

12. 254 + 60 + 40 = 254 + 100 = 354

 350 + 50 + 148 = 400 + 148 = 
548 

 90 + 10 + 782 = 100 + 782 = 882  

13. 3.138  2.459 = 679 

 7.415  872 = 6.543 

14. 5.690 + 3.452 + 38 = 9.180 

 4.964 + 5.920 + 6.713 = 17.597 

15. 6 x 6 = 36 5 x 3 = 15 

 4 x 3 = 12 9 x 8 = 72  

16. a) ..., 24, 29, 34 

 b) ..., 35, 33, 31 

 c) ..., 28, 35, 42 

 d) ..., 60, 57, 54  

17. 105  76 = 29 

18. a) 25.420 + 32.872 + 11.936 = 
70.228 huevos 

 b) 25.420 + 12.586 = 38.006 

 c) 11.936 + 32.872 + 25.420 + 
12.856 = 82.814 huevos 

 d) 32.872 > 25.420 > 12.586 > 
11.936 

19. 850  597 = 253 fotos 

20. En total hay 81 + 156 = 237 
plazas en total. 

 Viajan en el tren 237  69 = 168 
personas. 

21. 345  264 = 81 euros 

22. a) 45 + 59 = 104; b)  143  86 = 
57; c) 115  68 = 47 

23. a) Mayor, cincuenta y seis mil 
trescientos; Menor, cincuenta mil

 b) Mayor, seis mil trescientos 
cincuenta ; Menor, seis mil 

ANOTACIONES 

..................................................... 

..................................................... 

..................................................... 

..................................................... 

..................................................... 

COMPETENCIA INDICADORES TAREAS Y ACTIVIDADES 

SENTIDO DE INICIATIVA 

Y ESPÍRITU 

EMPRENDEDOR 

Diseñar estrategias de 
resolución. 

Resolver multiplicaciones y series, 
escribir números, estimar cantida-
des y resolver problemas. Acts 15, 
16, y 23 R.; 5 y 6 E. 

 

LIBRO DIGITAL 

■ Actividades autocorrectivas que el alumnado podrá resolver individual-
mente y comprobar si las soluciones son correctas. 

■ Actividades abiertas que el alumnado podrá solucionar y el profesor o 
profesora, posteriormente, corregirá.  
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Soluciones de las actividades 

Evalúo mis competencias 

1. a) 15 €; b)  13 €; c)  5 x 15 = 75 
€; d)  2 x 12 = 24 €; e)  2 x 15 + 
3 x 12 = 30 + 36 = 66 € 

2. Se han vendido 548 + 275 + 58 
= 881; Faltan por vender 1.000  
881 = 119 entradas.  

3. Jirafa  10 m,  900 kg, 5 horas, 
50 kg ; Rinoceronte   4 m, 
1.700 kg, 2.500 kg, 90 cm. 

4. a) Ñandú; b)  Emú; c)  Avestruz; 
d)  Emú; e)  Avestruz 

5. En la tercera hay las que faltan 
para llenar la segunda  unas 
75 bolas. En la cuarta hay 
aproximadamente el doble que 
en la tercera  unas 150 bolas. 

6. a) Los dos primeros; b)  La jirafa 
y el léon; c)  Actividad personal; 
d)  La jirara, el osito y el león. 

Evalúo mis logros 

Las respuestas son: 1  B; 2  C; 

INTELIGENCIA MÚLTIPLE ACTIVIDAD TAREA A DESARROLLAR EN CADA ACTIVIDAD 

3, Evalúo... Entender el sentido de los textos para colocar los 
números correctamente.  

Lingüística 

5, Evalúo... Dividir las explicaciones en pasos cuando sea 
necesario. 

Espacial 6, Evalúo... Entender los intercambios de dinero. 

Naturalista 4, Evalúo... Apreciar el entorno natural. 

Espacial 5, Evalúo... Estimar la cantidad de bolas contenidas en un 
recipiente. 

 
 

 
COMPETENCIA INDICADORES TAREAS Y ACTIVIDADES 

COMPETENCIA MAT. Y 

COMP. BÁSICAS EN 

CIENCIA Y TECNOLOGÍA 

Realizar sumas, restas y mul-
tiplicaciones. 

Resolver problemas. 

Calcular sumas y restas. Acts. 18 y 
19.  

Calcular multiplicaciones. Acts. 
8,9, 10. 

Resolver los problemas con multi-
plicaciones. Acts. 23, 24. 

COMUNICACIÓN 

LINGÜÍSTICA 
Expresar con letras números y 
viceversa. 

Entender los enunciados de 
los problemas. 

Escribir con cifras números de  
hasta 5 cifras. Act. 1. 

Escribir con letras números de 
hasta cinco cifras. Act. 2. 

Leer con atención el enunciado de 
los problemas para poder resolver-
los adecuadamente. Acts. 20 a 25. 
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3  D; 4  C; 5  C; 6  C; 7 
B; 8 A; 9  B; 10  A; 11  C; 
12  B; 13  B 

14. 60.099 y 60.101 

15. a) ..., 94, 98, 102, 106;
b) ..., 102, 100, 98, 96 

16. 2.541 > 2.154 > 1.542 >1.524 > 
1.425 > 1.254 > 1.245 

17. 5.526 o 5.265 

18. 11.030 

19. 6.158 

20. 3.870 personas 

21. 294 flores 

22. 65 globos 

23. 9 x 6 = 54 huevos 

24. 60  6 x 8 = 60  48 = 12 
caramelos 

25. 12.056 euros  12.000 euros 

 1.975 euros  2.000 euros 

 El precio aproximado será de 
unos 10.000 euros. 

COMPETENCIA INDICADORES TAREAS Y ACTIVIDADES 

SENTIDO DE INICIATIVA 

Y ESPÍRITU 

EMPRENDEDOR 

Diseñar estrategias de resolu-
ción de problemas. 

Identificar la relación entre los nú-
meros para completar las series 
Act. 15. 

Escribir un número con las cifras 
dadas y que cumpla las caracte-
rísticas del enunciado. Act. 17. 

COMPETENCIA PARA 

APRENDER A APRENDER 
Perseverar en la aplicación de 
procedimientos matemáticos. 

Practicar el algoritmo de la resta y 
de la prueba de la resta. Act. 19. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

NAVEGAMOS POR TICHING 

■ http://www.tiching.com/677164 – Tablas de multiplicar del 1 al 10: En 
esta página web los alumnos encontrarán un juego interactivo con el que 
practicar las tablas de multiplicar. 

■ http://www.tiching.com/30520 – Orden de números: En este en lace, los 
alumnos encontrarán una actividad con la que podrán comparar y ordenar 
números de 2 cifras. 
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NAVEGAMOS POR TICHING 

TICHING  WEBS  
  

http://www.tiching.com/1039 http://www.wikisaber.es/Contenidos/LObjects/multiplication/index.html 
  

http://www.tiching.com/15503 http://calasanz.edu.gva.es/7_ejercicios/matematicas/mate3pri/7_multi01.html 
  

http://www.tiching.com/29092 http://www.educaplus.org/play-283-Sudoku.html 
  

http://www.tiching.com/30520 http://www.aaamatematicas.com/g22b_ox1.htm 
  

http://www.tiching.com/40220 http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/eltanquematematico/ 
  

http://www.tiching.com/53943 http://www.aaamatematicas.com/g3-mulbuttonb.htm 
  

http://www.tiching.com/54009 http://clic.xtec.cat/db/act_es.jsp?id=1335 
  

http://www.tiching.com/54013 http://ares.cnice.mec.es/matematicasep/a/2/ca2_01.html 
  

http://www.tiching.com/54016 http://clic.xtec.cat/db/act_es.jsp?id=1326 
  

http://www.tiching.com/54537 http://www.vedoque.com/juegos/tablas.swf 
  

http://www.tiching.com/353311 http://www.testeando.es/test.asp?idA=64&idT=zztmzkry 
  

http://www.tiching.com/677152 http://www.aaamatematicas.com/pro74bx2.htm 
  

http://www.tiching.com/677157 http://calasanz.edu.gva.es/7_ejercicios/matematicas/mate3pri/7_multi13.html 
  

http://www.tiching.com/677159 http://www.smartick.es/blog/index.php/estrategia-de-calculo-mental/ 
  

http://www.tiching.com/677161 http://www.math-play.com/magic-square.html 
  

http://www.tiching.com/677164 
http://www.cyberkidz.es/cyberkidz/juego.php?spelUrl=library%2Frekenen%2Fgroe
p5%2Frekenen3%2F&spelNaam=Tablas+de+multiplicar+del+1+al+10 
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